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LỜI NÓI ĐẦU

gày nay công nghệ thông tin được ứng dụng rộng rãi trong mọi lĩnh
vực cùa đời sống xã hội. Việc xây dựng các hệ thống phần mềm ứng 

dụng để giải quyết yêu cầu thay thế cho con người trở nên phô biên hơn bao 
giờ hết. Tuy nhiên, đây luôn là một việc hết sức khó khăn trong mọi giai 
đoạn phát triển, trong đó có một giai đoạn hết sức quan trọng đó là thiết kế 
Cấu trúc dữ liệu hệ thống và các giải thuật giài quyết các yêu câu.
Cuốn giáo trình "Cấu trúc dữ liệu và giải tltuật ” ra đời phần nào giúp sinh 
viên, những nhà phát triển phần mềm trong tương lai có được những kiến 
thức cơ bàn ban đầu cho vấn đề lựa chọn, xây dựng cấu trúc dữ liệu cũng 
như các giài thuật. Giáo trình này là tài liệu học tập cùa mộl môn học cơ sờ 
cùng tên trong Chương trình đào tạo kỹ sư công nghệ thông tin. Nội dung 
giáo trình trình bày những kiến thức cơ bản vé cấu trúc dữ liệu và các giải 
thuật xử lý liên quan, giúp sinh viên nhận thức được vấn đề thiết kế và lựa 
chọn cấu trúc dừ liệu và các giải thuật, một giai đoạn quan trọng trong quy 
trình phát triển phần mềm.

Để học tốt môn học này, đòi hủi sinh viên phài thành thạo ít nhất một ngôn 
ngữ lập trình cơ bản như Pascal, C/C++ thành thạo các kỹ thuật lập 
trình như: cấu trúc rẽ nhánh, cấu trúc lặp, kỹ thuật lập trình đom thể 
(sứ dụng hàm).
Nội dung giáo trình được chia làm 5 chương:

• Cltương 1. Tổng quan về cấu trúc dữ liệu và giải thuật, bao gồm các 
khái niệm về cấu trúc dữ liệu và giải thuật, mối quan hệ giữa chúng, vấn 
đè thiết kế cấu trúc dữ liệu, thiết kế và phân tích giải thuật, đánh giá độ 
phức tạp của giải thuật.

• Chương 2. Đệ quy và giải thuật đệ quy, một phương pháp thiết kế giải 
thuật khá quan trọng, nhất là với các giải thuật biểu diễn các thao tác xử 
lý cáu trúc dữ liệu dạng cây.
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•  Chương 3. Danh sách tuyến tỉnh, một loại cấu trúc dữ liệu rất phố biến 
trong các bài toán tin học. Trong chương này chúng tôi trình bày các 
phương pháp lưu trữ danh sách và các thao tác xử lý tương ứng với mỗi 
loại danh sách.

• Chương 4. Cây, một dạng cấu trúc dữ liệu phi tuyến tính, chương này 
chủ yếu nói về cây nhị phân và các ứng dụng của chúng.

• Chương 5. sắp xếp và tìm kiếm, tập trung vào vấn để mô tả, thiết kế và 
đánh giá các giải thuật sắp xếp và tìm kiếm thông dụng, cũng nhu van để 
cài đặt các giải thuật này trong bài toán ứng dụng.

Các chương trình ứng dụng và bài tập trong mỗi chương đã được chọn lọc 
ở mức độ phù hợp đối với sinh viên, qua đó sinh viên hiểu sâu sắc thêm về 
bài giáng, cùng cố thêm về kỹ thuật cài đặt chưcmg trình và nắm bắt được 
một số kiến thức không được trực tiếp giới thiệu trong giáo trình.

Trong quá trình biên soạn giáo trình này, chúng tôi đã nhận được rất nhiều 
ý  kiến đóng góp về nội dung từ phía các đồng nghiệp. Chúng tôi xin chân 
thành cảm om.

Mặc dù đã cố gắng rất nhiều trong khi biên soạn, nhưng cũng không thế 
tránh khỏi những thiếu sót. Chúng tôi mong muốn nhận được những ỷ  kiến 
đóng góp, chinh sửa để nội dung của giáo trình được hoàn thiện hom trong 
những lần tái bán sau.

Mọi ỷ  hến đóng góp xin gùi vể Khoa Công nghệ thông tin -  Trường Đại học 
Công nghiệp Hà Nội, hoặc giá vào hộp thư điện tử: anvanminh 78@yahoo. com.

NHÓM TÁC GIẢ

An Văn Minh -  Trần Hùng Cường
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