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LỜI MỞ ĐÀU

Lập trinh cấu trúc là phương pháp tổ chức, phân chia chương trinh thành 
các hàm, thủ tục, chúng được dùng để xừ lý dữ liệu nhưng lại tách rời các cấu 
trúc dữ liệu. Thông qua các ngôn ngữ Foxpro, Pascal, c  đa số những ngươi làm 
Tin học đã khá quen biết với phương pháp lập trình này.

Lập trình hướng đối tượng dựa trên việc tổ chức chương trinh thành các 
lớp. Khác với hàm và thủ tục, lớp là một đơn vị bao gồm cà dữ liệu và phương 
thức xử lý. Vì vậy lớp có thể mô tả các thực thể một cách chân thực, đầy đủ cả 
phẩn dữ liệu và yêu cầu quản lý. Tư tường lập trinh hướng đối tượng được áp 
dựng cho hầu hết các ngôn ngữ chạy trên môi trường Windows và Unix như 
Visual C++, Visual c#, PHP, Java.

Ngôn ngữ lập trình c  ra đời năm 1973 với mục đích ban đầu là để viết hệ 
điều hành Unix trên máy tính mini PDP. Sau đó c  đã được sừ dụng rộng rãi 
trên nhiều loại máy tính khác nhau và đã trờ thành một ngôn ngữ lập trình cấu 
trúc rất được ưa chuộng.

Để đưa ngôn ngũ c  vào thế giới hướng đối tượng, năm 1980 nhà khoa 
học người Mỹ B.Stroustrup đã cho ra đời một ngôn ngữ c  mới có tên ban đầu 
là “C có lớp”, sau đó đen năm 1983 thì gọi là c++. Ngôn ngữ c++ là một sự 
phát triển mạnh mẽ của c . Trong c++ chẳng những đưa vào tất cả các khái 
niệm, công cụ của lập trình hướng đôi tượng mà còn đưa vào nhiêu khả năng 
mới mẻ cho hàm. Như vậy c++ là một ngôn ngữ lai cho phép tổ chức chương 
trinh theo các lớp và các hàm. Có thể nói c++ đã thúc đẩy ngôn ngữ c  vốn đã 
rất thuyết phục đi vào thế giới lập trình hướng đối tượng và c++ đã trở thành 
ngôn ngữ hướng đối tượng nổi bật trong những năm 90.

Trong những năm gần đây, lập trinh hướng đối tượng đã trỡ nên gần gũi 
nhờ sự ra đời liên tiếp của các ngôn ngữ lập trình hướng đổi tuợng. Sức mạnh 
của phương pháp lập trình hướng đối tượng thể hiện ờ chỗ khả năng mô hỉnh 
hóa hệ thống dựa trên các đối tuợng thực tế, khả năng đóng gói và bảo vệ an
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toàn dữ liệu, khả nâng sử dụng lại mã nguồn để tiếp cận chi phí và tài nguyên, 
đặc biệt là khả nâng chia sẻ mã nguồn trong cộng đồng lập trình viên chuyên 
nghiệp. Những điểm mạnh này hứa hẹn sẽ thúc đẩy phát triển môi trường lập 
trình tiên tiến cùng với nền công nghiệp lap ráp phần mềm với các thư viện 
thành phần có sẵn.

Giáo trình Kỹ thuật lập trình hướng đói tượng được biên soạn phục vụ 
môn học Lập trình hướng đối tượng (3 tín chỉ), dành cho đối tượng là sinh 
viên năm thứ 2 và năm thứ 3 của trường. Nhóm tác giả hi vọng rằng giáo trình 
sẽ cung cấp một cách tiếp cận tổng thể về phương pháp lập trình hướng đối 
tượng đồng thời cũng cung cấp các kỹ thuật cơ bản về phát triển các ứng dụng 
bằng ngôn ngữ lập trinh C++, một ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng được sử 
dụng thông dụng nhất hiện nay.

Giáo trinh này là kết quả tổng hợp các kiến thức và kinh nghiệm giảng 
dạy nhiều năm của các thầy cô tại trường Đại học Hùng Vương về lập trình 
hướng đối tượng. Mặc dù rất cố gắng, song chắc chắn giáo trình không thể 
tránh khỏi những thiếu sót, nhóm tác giả rất mong nhận được những ý kiến 
đóng góp, trao đổi của các nhà khoa học, đồng nghiệp và các độc giả để cuốn 
sách ngày càng được hoàn thiện hơn. Mọi góp ý xin gửi về: Bộ môn Công nghệ 
phần mềm - Khoa Kỹ thuật công nghệ - Trường Đại học Hùng Vưcmg.

Xin trân Ưọng cảm ơn ỉ

CÁC TÁC GIẢ
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