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LỜI NÓI ĐẦU

Giáo trình Ngôn ngữ lập trình C++ được biên soạn nhằm mục đích phục 
vụ cho sinh viên các ngành kỹ thuật đồng thời là cuốn giáo trình tham khảo 
cho các giảng viên trong lĩnh vực Công nghệ thông tin. Mục đích cùa giáo 
trình này cung cấp đầy đủ các kiến thức về việc lập chương trình trên máy 
tính bằng ngôn ngữ C++, sau khi tìm hiếu xong giáo trình này độc giả có 
thế học tiếp các môn học về lập trình chuyên sâu trong các lĩnh vực chuyên 
ngành như Vi xử  lý - Vi điều khiến, Lập trình Java, ASP, Lập trình phần 
mềm cho các thiết bị di động,... Nội dung giáo trình bao gồm 9 chương cụ 
thể như sau:

Chương ỉ  trình bày tổng quan các khái niệm cơ bản ve việc lập trình 
trên máy tinh, các khái niệm về phần cúng, phần mềm cũng 
như các bước viết chương trình trên máy tính.

Chương 2 trình bày các khái niệm cơ bản cùa ngôn ngữ C++, cầu trúc 
chung của một chương trình C++, làm tiền đề cho việc chuẩn bị 
tìm hiểu cũng như viết chương trình ở các chương sau.

Chương 3 và Chương 4 trình bày về câu lệnh rẽ nhánh và câu lệnh lặp.

Chương 5 trình bày về khái niệm hàm trong C++, đây là khái niệm 
quan trọng cùa mỗi ngôn ngữ lập trình.

Chương 6 vò Chương 7 trình bày kiểu dữ liệu mảng, kiểu xâu kí tự 
đây là các kiểu dữ liệu có nhiều ứng dụng trong thực tế.

Chương 8 trình bày về lập trình hướng đoi tượng.

Cuối cưng, Chương 9 giới thiệu hai kiểu dữ liệu là kiểu con trỏ và kiểu cấu 
trúc.

Trong giáo trình này, hai phương pháp lập trình cơ bản là lập trình hướng 
thủ tục (hướng module) và lập trình hướng đối tượng sẽ được giói thiệu. 
Nội dung các chương từ 1 đến 7 sẽ tập trung vào cách viết chương trình 
theo hướng thủ tục, chương 8 và 9 sẽ giới thiệu đến độc già phương pháp 
lập trình hướng đối tượng. Trên thực tế hai phương pháp lập trình này vẫn
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tôn tại song song, tùy theo mục đích ứng dụng, người thiết kế và xây dựng 
chương trình sẽ đưa ra các chiến lược phù hợp để giải quyết bài toán theo 
phương pháp thích hợp.

Với mỗi chương kiến thức về lý thuyết được trình bày ngan gọn, súc tích 
kèm theo nhiều ví dụ giúp sinh viên rèn luyện kỹ năng cũng như năm được 
nội dung kiến thức sau khi tìm hiểu và đi kèm là các bài tập tông hợp cuôi 
chương. Trong quá trình biên soạn giáo trình nhóm tác già đã nhận được 
nhiều ỷ  kiến đóng góp cùa các đồng nghiệp và đặc biệt là cùa các phản 
biện cũng như những thành viên trong hội đong nghiệm thu, với tất cả 
những ỷ  kiến quý báu đó chúng tôi xin chân thành cảm ơn. Cuối cùng mặc 
dù đã cố gang biên soạn nhưng nội dung giáo trình không tránh khỏi 
những hạn chế, chúng tôi rất mong nhận được những ý  kiến đóng góp của 
độc giả đề tiếp tục bổ sung và hoàn thiện cho các lần tái bản tiếp theo.

VŨ VIỆT VŨ

Email: vuvietvu@gmail.com
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