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DANH MỤC CÁC KÝ HIỆU, CÁC CHỮ VIẾT TẮT 

 

SAT: Summed Area Table Bảng tổng hợp vùng 

RSAT: Rotated Summed Area Table Bảng tổng hợp vùng quay 

CART: Classification And Regression Tree Cây nhận dạng và hồi quy 

HCI: Human Computer Interaction Tương tác người máy 

TP: True Positive Phát hiện đúng 

FP: False Positive Phát hiện sai 

HCC: Haar Cascade Classifier Bộ nhận dạng theo tầng Haar 

NB: Neighbour Láng giềng 
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PHẦN MỞ ĐẦU 

 

Hiện nay, cùng với sự phát triển của xã hội, vấn đề an ninh bảo mật 

đang được yêu cầu khắt khe tại mọi quốc gia trên thế giới. Các hệ thống nhận 

dạng con người được ra đời với độ tin cậy ngày càng cao. Một trong các bài 

toán nhận dạng con người rất được quan tâm hiện nay là nhận dạng khuôn 

mặt. Vì nhận dạng khuôn mặt là cách mà con người sử dụng để phân biệt 

nhau. Bên cạnh đó, việc thu thập xử lý thông tin qua ảnh để nhận biết đối 

tượng đang được quan tâm và ứng dụng rộng rãi. Với phương pháp này chúng 

ta có thể thu nhận được nhiều thông tin từ đối tượng mà không cần tác động 

nhiều đến đối tượng nghiên cứu. Sự phát triển của khoa học máy tính tạo môi 

trường thuận lợi cho bài toán nhận dạng mặt người từ ảnh số. Các hệ thống 

nhận dạng offline đã ra đời và có độ tin cậy cao, tuy nhiên các hệ thống nhận 

dạng online lại chưa đáp ứng được nhiều. 

 Hơn một thập kỷ qua có rất nhiều công trình nghiên cứu về bài toán xác 

định khuôn mặt người từ ảnh đen trắng, xám đến ảnh màu như ngày hôm nay. 

Các nghiên cứu đi từ bài toán đơn giản, mỗi ảnh chỉ có một khuôn mặt người 

nhìn thẳng vào thiết bị thu hình và đầu ở tư thế thẳng đứng trong ảnh đen 

trắng. Cho đến ngày hôm nay bài toán mở rộng cho ảnh màu, có nhiều khuôn 

mặt trong cùng một ảnh, có nhiều tư thế, góc nghiêng thay đổi trong ảnh. 

Không những vậy, bài toán còn mở rộng cả phạm vi, từ môi trường xung 

quanh khá đơn giản (trong phòng thí nghiệm) cho đến môi trường xung quanh 

rất phức tạp (như trong tự nhiên) nhằm đáp ứng nhu cầu thật sự và rất nhiều 

của con người. 

 Trong thực tế các hệ thống nhận dạng mặt người chỉ có thể nhận dạng 

và nhận dạng chính xác nếu các bức ảnh chứa khuôn mặt ở tư thế thẳng đứng, 

vuông góc với trục ống kính của máy ảnh. Tuy nhiên có rất nhiều ảnh đầu vào 
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