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LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan toàn bộ nội dung trong Luận văn hoàn toàn theo đúng 

nội dung đề cương cũng như nội dung mà cán bộ hướng dẫn giao cho. Nội 

dung luận văn, các phần trích lục các tài liệu hoàn toàn chính xác. Nếu có sai 

sót tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

 

 Tác giả luận văn 

 

 

 

 Trần Quang Huy 
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ĐẶT VẤN ĐỀ 

 

Lĩnh vực xử lý ảnh số tĩnh và xử lý ảnh động (video) đã được hình 

thành và phát triển vào những thập kỷ đầu của thế kỷ XX. Các phương pháp 

xử lý ảnh bắt nguồn từ một số ứng dụng như nâng cao chất lượng thông tin 

hình ảnh đối với mắt người và xử lý số liệu, nhận dạng cho hệ thống tự động. 

Một trong những ứng dụng đầu tiên của xử lý ảnh là nâng cao chất lượng ảnh 

báo truyền qua cáp giữa London và New York vào những năm 1920. Thiết bị 

đặc biệt mã hóa hình ảnh, truyền qua cáp và khôi phục lại ở phía thu. Cùng 

với thời gian, do kỹ thuật máy tính phát triển nên xử lý hình ảnh ngày càng 

phát triển. Các kỹ thuật cơ bản cho phép tìm kiếm, đối sánh những ảnh để tìm 

ra sự tương tự. 

Từ năm 1964 đến nay, phạm vi xử lý ảnh và video (ảnh động) phát 

triển không ngừng. Các kỹ thuật xử lý ảnh số (digital image processing) đang 

được sử dụng để giải quyết một loạt các vấn đề nhằm nâng cao chất lượng 

thông tin hình ảnh. Và xử lý ảnh số được ứng dụng rất nhiều trong y tế, thiên 

văn học, viễn thám, sinh học, y tế hạt nhân, quân sự, sản xuất công nghiệp … 

Một ứng dụng quan trọng trong xử lý ảnh số mà không thể không nhắc đến đó 

là đối sánh một ảnh với các frame của một file video nhằm mục đích tìm kiếm 

sự giống nhau hay khác nhau, qua đó giúp cho quá trình xử lý công việc 

nhanh hơn mà không mất thời gian kiểm tra từng file video.  

Chính vì vậy, tôi lựa chọn đề tài “Nghiên cứu một số kỹ thuật xác 

định độ đo tƣơng tự và ứng dụng ”  nhằm nghiên cứu một số kỹ thuật xác 

định độ đo tương tự như Trainable similarity measure (TSM) và Histogram 

dòng cột. Qua đó, tôi có thể đưa ra một số nhận xét và có thể có giải pháp đề 

xuất để phân loại đối tượng ảnh trong file video hiệu quả hơn. 
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LỜI NÓI ĐẦU 

 

Xử lý ảnh là một lĩnh vực đã và đang được quan tâm của nhiều nhà khoa 

học trong và ngoài nước bởi tính phong phú và lợi ích của nó được ứng dụng 

trong khoa học kỹ thuật, kinh tế, xã hội và đời sống con người. Lĩnh vực xử lý 

ảnh liên quan tới nhiều ngành khác như: hệ thống tin học, trí tuệ nhân tạo, 

nhận dạng, viễn thám, y học... 

Hiện nay, thông tin hình ảnh đóng vai trò rất quan trọng trong trao đổi 

thông tin, bởi phần lớn thông tin mà con người thu được thông qua thị giác. 

Do vậy, vấn đề nhận dạng trong xử lý ảnh, đặc biệt là nhận dạng đối tượng 

ảnh chuyển động đang được quan tâm bởi yêu cầu ứng dụng đa dạng của 

chúng trong thực tiễn. 

 Mục đích đặt ra cho xử lý ảnh được chia thành hai phần chính: phần 

thứ nhất liên quan đến những khả năng từ các ảnh thu lại các ảnh để rồi từ các 

ảnh đã được cải biến nhận được nhiều thông tin để quan sát và đánh giá bằng 

mắt, chúng ta coi như là sự biến đổi ảnh (image transformation) hay sự làm 

đẹp ảnh (image enhancement). Phần hai nhằm vào nhận dạng hoặc đoán nhận 

ảnh một cách tự động, đánh giá nội dung các ảnh.  

Quá trình nhận dạng ảnh nhằm phân loại các đối tượng thành các lớp 

đối tượng đã biết (supervised learning) hoặc thành những lớp đối tượng chưa 

biết (unsupervised learning). Sau quá trình tăng cường và khôi phục (đối với 

những ảnh có nhiễu), giai đoạn tiếp theo, người ta phải trích rút các đặc tính 

quan trọng, quyết định của ảnh cần nhận dạng. Các đặc tính đó có thể là đặc 

tính hình học, đặc tính ngữ cảnh. 

Bên cạnh đó, trong những năm gần đây lượng dữ liệu video số đã tăng 

lên đáng kể cùng với việc sử dụng rộng rãi các ứng dụng đa phương tiện trong 

giáo dục, giải trí, kinh doanh, y tế… Thực tế này đặt ra các bài toán như: giảm 
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dung lượng video và tăng tốc độ xử lý, tổ chức lưu trữ và tìm kiếm video hiệu 

quả, hiểu nội dung video, nhận dạng đối tượng trong video. Một số nhóm 

nghiên cứu trong và ngoài nước đã đưa ra các phương pháp giải quyết giảm 

dung lượng video, tổ chức cơ sở dữ liệu video, và đặc biệt lĩnh vực là nhận 

dạng đối tượng, đối tượng chuyển động trong dữ liệu video cũng đang được 

quan tâm bởi tính ứng dụng đa dạng và cần thiết của nó trong khoa học, xã 

hội và đời sống con người. 

Trong  luận văn thạc sĩ với đề tài “Nghiên cứu một số kỹ thuật xác 

định độ đo tƣơng tự và ứng dụng”, tôi tập trung giải quyết bài toán đọc ảnh 

và so sánh với các frame trong file video để đưa ra nhận xét. Luận văn gồm 

phần mở đầu, phần kết luận, và 3 chương nội dung: 

Chương 1 :  Khái quát về xử lý ảnh và độ đo tương tự trong xử lý ảnh 

Chương 2 :  Một số phương pháp xác định độ đo tương tự 

Chương 3 :  Ứng dụng trong việc phân loại ảnh 

Được sự giúp đỡ của các thầy cô trong Khoa Công nghệ thông tin - Đại 

học Thái Nguyên cũng như của bạn bè, đồng nghiệp, đặc biệt là chỉ bảo tận 

tình của Tiến sĩ Phạm Việt Bình và sự nỗ lực của bản thân, đến nay tôi đã 

hoàn thành đề tài. 

Tuy nhiên trong quá trình làm việc, mặc dù đã cố gắng nỗ lực hết sức 

nhưng do kiến thức và kinh nghiệm vẫn còn hạn chế nên không thể tránh khỏi 

còn sai sót, em tha thiết kính mong nhận được sự chỉ bảo của các thầy cô để 

đề tài được hoàn thiện hơn. 

Em xin chân thành cảm ơn. 

 Thái Nguyên, ngày 30 tháng 10 năm 2009 

 Học viên thực hiện 

 

Trần Quang Huy 
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CHƢƠNG 1: KHÁI QUÁT VỀ XỬ LÝ ẢNH VÀ ĐỘ ĐO TƢƠNG TỰ 

TRONG XỬ LÝ ẢNH 

 

1.1. Khái quát về xử lý ảnh  

1.1.1. Một số khái niệm cơ bản[1] 

Xử lý ảnh là một trong những mảng quan trọng nhất trong kỹ thuật thị 

giác máy tính, là tiền đề cho nhiều nghiên cứu thuộc lĩnh vực này. Hai nhiệm 

vụ cơ bản của quá trình xử lý ảnh là nâng cao chất lượng thông tin hình ảnh 

và xử lý số liệu cung cấp cho các quá trình khác trong đó có việc ứng dụng thị 

giác vào điều khiển.  

Quá trình bắt đầu từ việc thu nhận ảnh nguồn (từ các thiết bị thu nhận 

ảnh dạng số hoặc tương tự) gửi đến máy tính. Dữ liệu ảnh được lưu trữ ở định 

dạng phù hợp với quá trình xử lý. Người lập trình sẽ tác động các thuật toán 

tương ứng lên dữ liệu ảnh nhằm thay đổi cấu trúc ảnh phù hơp với các ứng 

dụng khác nhau. 

Quá trình xử lý nhận dạng ảnh được xem như là quá trình thao tác ảnh 

đầu vào nhằm cho ra kết quả mong muốn. Kết quả đầu ra của một quá trình 

xử lý ảnh có thể là một ảnh “tốt hơn” hoặc một kết luận.  

 

 

 

 

 

Hình 1.1. Quá trình xử lý ảnh 

 

Ảnh trong xử lý ảnh có thể xem như ảnh n chiều. Bởi vì, ảnh có thể 

xem là tập hợp các điểm ảnh. Trong đó, mỗi điểm ảnh được xem như là đặc 

Ảnh Xử lý ảnh 

Ảnh tốt hơn 

Kết luận 


