
Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – Đại học Thái Nguyên    http://www.lrc-tnu.edu.vn 

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 

KHOA CÔNG NGHỆ THÔNG TIN 

 

 

LUẬN VĂN THẠC SĨ 

 

 

MỘT SỐ KỸ THUẬT  

KIỂM THỬ PHẦN MỀM 

  

Chuyên ngành : KHOA HỌC MÁY TÍNH 

Ngƣời hƣớng dẫn khoa học : PGS. TSKH. NGUYỄN XUÂN HUY 

Học viên thực hiện : : CAO THỊ BÍCH LIÊN 

Mã số : 60 48  01 

 

 

 

Thái Nguyên - Năm 2009



Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – Đại học Thái Nguyên    http://www.lrc-tnu.edu.vn 

 
i 

LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan luận văn này là công trình nghiên cứu của riêng tôi. Các số liệu 

kết quả nêu trong luận văn là trung thực và chưa từng được ai công bố trong bất kỳ 

công trình nghiên cứu nào khác. 
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