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Kí hiệu Định nghĩa 

W = [wi,j] Đồ thị có trọng số, 1 ≤ i, j ≤ n  

~

W  
Ma trận trọng số bình thường liên quan đến W 

~

1W  Ma trận phân vùng kết hợp với 
~

W  

~

2W  Ma trận chéo phân vùng liên quan với 
~

W  

Q 
Hệ thống ma trận liên quan đến W: 

~

WcIQ    

U Ma trận n × t node- khái niệm 

S Ma trận t × t khái niệm - khái niệm 

V Ma trận t × n node - khái niệm 

0 Ma trận khối có tất cả các thành phần bằng 0 

ie


 
Vector bắt đầu n × 1, phần tử thứ i =1, các phần tử còn lại bằng 0 

ir


=[ ri, j ] 
Vector xếp hạng n × 1,  
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ξ2 Ngưỡng thưa thớt ma trận 
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