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Các ký hiệu 

 Xâu rỗng 

wi Ký tự thứ i của xâu w 

w(f, d) Xâu con (hay khúc con) độ dài f của xâu w, kết 

thúc ở vị trí d trên w 

w1 ≤ s w2 Xâu w1 là khúc đuôi của w2 

w1 ≤ ls w2 Xâu w1 là khúc đuôi dài nhất của w2 

w(t) hoặc preft(w) Khúc đầu độ dài t của xâu w 

suft(w) Khúc cuối độ dài t của xâu w 

|A| Lực lượng của tập A 

 

Các chữ viết tắt 

NFA Otomat đa định hữu hạn 
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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Bộ não của con người có thể xử lý thông tin ở hai mức: 

- Mức định lượng (chính xác) 

- Mức định tính (không chính xác, bất định, mơ hồ, không 

chắc chắn, nhập nhằng, không rõ ràng, mờ) 

Tính thông minh trong quá trình xử lý thông tin thể hiện ở khả 

năng xử lý thông tin định tính. Đây là điều mà thế hệ máy tính hiện nay 

đang hướng tới. 

Máy tính ngày nay đã được sử dụng trong hầu hết các lĩnh vực và 

đã góp phần quan trọng vào việc thúc đẩy sự phát triển kinh tế, xã hội, 

khoa học kỹ thuật, … Máy tính ra đời nhằm phục vụ cho những mục 

đích nhất định của con người. Với tất cả sự xử lý của máy tính để lấy 

thông tin hữu ích và trong quá trình xử lí đó một vấn đề đặc biệt quan 

trọng là tìm kiếm thông tin với khối lượng lớn, độ chính xác cao, thời 

gian nhanh nhất. 

 Tìm kiếm thông tin thì bài toán đóng vai trò quan trọng là bài toán 

so mẫu, với mẫu có thể ở bất kỳ kiểu dữ liệu nào, từ văn bản đến các loại 

dữ liệu đa phương tiện khác (ảnh, video, âm thanh, …). Trên thực tế có 

rất nhiều ứng dụng tìm kiếm thông tin như: công cụ tìm kiếm của các hệ 

điều hành, khai phá web trên Internet, ... 

 Để tìm kiếm thông tin thì cần phải xem thông tin đó lưu trữ dưới 

dạng dữ liệu nào? Dữ liệu được lưu trữ dưới nhiều dạng, song phổ biến 

nhất vẫn là dạng text nên chúng tôi chọn đề tài này cụ thể là tìm kiếm 

văn bản text. Tìm kiếm văn bản text nếu như những văn bản có khối 

lượng lớn thì có thể mất nhiều thời gian với những thuật toán kinh điển. 

Vậy đặt ra vấn đề tìm kiếm văn bản nhưng ở dạng nén sẽ nhanh hơn. 


