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PHẦN MỞ ĐẦU 

 

 

Trong những năm gần đây công nghệ thông tin phát triển với tốc độ 

nhanh chóng về cả phần cứng và phần mềm. Sự phát triển của công nghệ 

thông tin đã thúc đẩy sự phát triển của nhiều lĩnh vực xã hội khác như: y học, 

giáo dục, giải trí, kinh tế v.v. Sự phát triển của phần cứng cả về phương diện 

thu nhận, hiển thị, cùng với tốc độ xử lý đã mở ra nhiều hướng mới cho sự 

phát triển phần mềm, đặt biệt là lĩnh vực xử lý ảnh cũng như công nghệ thực 

tại ảo đã ra đời và thâm nhập mạnh mẽ vào đời sống của con người. 

Ảnh thu được sau quá trình thu nhận ảnh hoặc các phép biến đổi không 

tránh khỏi nhiễu hoặc khuyết thiếu. Sự sai sót này một phần bởi các thiết bị 

quang học và điện tử, phần khác bởi bản thân các phép biến đổi không phải là 

toàn ánh, nên có sự ánh xạ thiếu hụt đến những điểm trên ảnh kết quả. Việc khắc 

phục những nhược điểm này luôn là vấn đề đặt ra cho các hệ thống xử lý ảnh. 

Các hệ xử lý ảnh trong quá trình phân tích ảnh, tăng cường ảnh để nâng 

cao chất lượng ảnh. Do những nguyên nhân khác nhau: có thể do chất lượng 

thiết bị thu nhận ảnh, do nguồn sáng hay do nhiễu, ảnh có thể bị suy biến. Do 

vậy cần phải tăng cường và khôi phục lại ảnh để làm nổi bật một số đặc tính 

chính của ảnh, hay làm cho ảnh gần giống nhất với trạng thái gốc, trạng thái 

trước khi ảnh bị biến dạng.  

Xuất phát trong hoàn ảnh đó luận văn lựa chọn đề tài: Nghiên cứu một 

số kỹ thuật nội suy ảnh và ứng dụng là một việc làm không chỉ có ý nghĩa 

khoa học mà còn mang đậm tính thực tiễn nhất là trong hoàn cảnh Việt Nam 

chưa có nhiều hệ thống xử lý ảnh trong khi thực tế đang đặt ra những yêu cầu 

đòi hỏi.  


