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MỞ ĐẦU 

Một trong những giai đoạn khó khăn nhất của công nghệ thông tin là 

làm cho máy tự động thu nhận, hiểu được ngôn ngữ tự nhiên của chữ viết và 

tiếng nói. Trong đó nhận dạng chữ viết là một lĩnh vực được nghiên cứu phổ 

biến, nó đã được nghiên cứu từ hơn nửa thập kỷ qua. Ngày nay nhận dạng chữ 

viết đã nhận được sự quan tâm đáng kể và nhận dạng chữ viết tay là một đề 

tài rất quan trọng trong những ứng dụng khác nhau như tình báo, kỹ thuật 

robot, ... Đã có nhiều thuật toán nhận dạng được đưa ra, luôn được cải tiến và 

phát triển để đáp ứng được nhu cầu của xã hội. Các nghiên cứu về nhận dạng 

chữ viết tay đã đạt được nhiều thành quả thiết thực tại nhiều nước trên thế 

giới. Tuy nhiên, ở Việt Nam vẫn còn ít người nghiên cứu.  

Cùng với sự phát triển nhanh chóng về phần cứng máy tính, các phần 

mềm càng trở nên đa dạng, phong phú, hoàn thiện hơn và hỗ trợ hiệu quả hơn 

cho con người. Ngày nay, các phần mềm mô phỏng nghiệp vụ phức tạp ngày 

càng nhiều, hỗ trợ cho người sử dụng một cách thuận tiện, thời gian xử lý 

công việc nhanh chóng và một số nghiệp vụ được tự động hóa cao.  

Hiện nay, công việc quản lý điểm, quản lý thi trong công tác đào tạo của 

các trường đã được đơn giản hóa rất nhiều nhờ vào việc sử dụng phần mềm. 

Tuy nhiên, một vấn đề làm mất không ít thời gian là nhập điểm thi từ phiếu 

điểm vào trong cơ sở dữ liệu, đặc biệt là đối với những trường trung học phổ 

thông có số lượng học sinh nhiều và các kỳ thi là thường xuyên (thi khảo sát 

đầu năm, thi giữa kỳ I, thi hết học kỳ I, thi giữa kỳ II, thi hết học kỳ II, thi 

nghề phổ thông,  thi thử tốt nghiệp, và thi tốt nghiệp trung học phổ thông)  thì 

đây thực sự là một công việc có khối lượng lớn và dễ gây ra nhầm lẫn. Xuất 

phát từ thực tế đó, luận văn “Nâng cao chất lượng hệ thống nhập điểm tự 

động theo Form” có tính thời sự và có ý nghĩa thực tiễn cao. 


