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MỞ ĐẦU 

 

Phần mềm ngày càng lớn, việc tiếp cận và phát triển phần mềm hƣớng cấu 

trúc gặp rất nhiều khó khăn khi tạo ra cấu trúc phần mềm với quá nhiều mô đun, 

khó kiểm soát, đặc biệt khi bảo trì. Cách tiếp cận hƣớng đối tƣợng cho phép xây 

dựng phần mềm với các đối tƣợng độc lập tƣơng đối với nhau. Việc phát triển 

hệ thống lớn dẫn đến phát triển các thành phần (các lớp đối tƣợng) độc lập với 

nhau để lắp ghép lại thành hệ thống lớn không bị giới hạn. Cách tiếp cận này 

không chỉ có lợi khi phát triển, mà còn đặc biệt hiệu quả khi bảo trì và sử dụng 

lại những thành phần độc lập này.  

Khi gặp một vấn đề, ngƣời thiết kế đã lựa chọn một phƣơng pháp tối ƣu, 

sao cho tốt nhất, phù hợp nhất, sử dụng dễ, giảm thiểu đƣợc độ phức tạp cũng 

nhƣ tiết kiệm công sức và thời gian cho sự phát triển lần đầu cũng nhƣ những 

lần sau, đặc biệt khi tái sử dụng lại chúng. Khi phát triển hệ thống hƣớng đối 

tƣợng, các chuyên gia đã đúc rút đƣợc kinh nghiệm và đƣa ra nhiều khuôn dạng 

chung về các mẫu thiết kế phần mềm. Việc áp dụng các mẫu này đáp ứng đƣợc 

phần nào yêu cầu khắt khe của công nghệ phần mềm hiện đại và đem lại hiệu 

quả lớn cả về thời gian và chi phí. Các mẫu thiết kế đƣợc các nhà thiết kế sau 

này coi nhƣ những từ vựng chung để tạo ra các thiết kế tốt khi sử dụng lại 

chúng.   

Tại Việt nam, vấn đề phát triển hệ thống phần mềm hƣớng đối tƣợng triển 

khai chƣa lâu, việc sử dụng lại mẫu thiết kế trong thiết kế còn rất hiếm. Hiểu và 

áp dụng các mẫu thiết kế vào quy trình phát triển phần mềm hƣớng đối tƣợng 

đòi hỏi có thời gian và cần nhiều thử nghiệm. Vì lý do đó mà đề tài “Phân tích, 

thiết kế phần mềm hướng đối tượng sử dụng mẫu và áp dụng cho bài toán quản 

lý nước tại trung tâm nước sạch và vệ sinh môi trường nông thôn Thái Nguyên” 

đƣợc chọn làm đề tài luận văn tốt nghiệp cao học của em. Trƣớc hết, nó góp 

phần giải quyết vấn đề thiết kế các hệ thống phần mềm của thực tiễn đặt ra một 

cách khoa học, hiệu quả. Sau nữa, đây là một cách để nâng cao trình độ trong 
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công nghệ thiết kế và tích lũy kinh nghiệm sử dụng mẫu nhằm phát huy hiệu quả 

của chúng. 

Luận văn gồm 3 chƣơng: 

Chƣơng 1: Quy trình phát triển phần mềm hƣớng đối tƣợng sử dụng mẫu 

thiết kế 

Chƣơng 2: Bài toán quản lý nƣớc sạch và giải pháp công nghệ thông tin 

Chƣơng 3: Phân tích và thiết kế bài toán quản lý nguồn nƣớc sạch 

Cuối cùng là kết luận và tài liệu tham khảo. 


