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TÓM TẮT NỘI DUNG 

 

Một trong những hướng mới và rất “nóng” hiện nay của ngành công nghiệp 

phần mềm đó là phát triển các hệ thống BPM (Business Process Management – 

Quản lý quy trình nghiệp vụ). BPM là một tập hợp các công nghệ và các chuẩn hỗ 

trợ việc thiết kế, thực thi, giám sát và quản trị các quy trình nghiệp vụ cho tổ chức 

doanh nghiệp. BPM bao gồm rất nhiều chuẩn và một trong số đó là BPMN 

(Business Process Modeling and Notation) - chuẩn để mô hình hóa các quy trình 

nghiệp vụ. BPMN bao gồm một tập các kí pháp đồ họa và ngữ nghĩa của chúng 

nhằm mô tả dưới dạng trực quan (các diagram) mô hình của các quy trình nghiệp 

vụ. Luận văn dưới đây sẽ trình bày một kỹ thuật trong việc kiểm tra tính hợp lệ của 

các mô hình quy trình nghiệp vụ được mô hình hóa bằng BPMN. BPM (Business 

Process Model) metamodel sẽ được biểu diễn dưới dạng biểu đồ lớp UML (UML 

class diagram) trong công cụ USE (UML-based Specification Environment). Các 

ràng buộc ngữ nghĩa và cú pháp được mô tả bằng các điều kiện bất biến (OCL 

invariants). Mỗi mô hình quy trình nghiệp vụ được biểu diễn như một thể hiện 

(instance) của BPM metamodel và được kiểm tra tính hợp lệ bởi các điều kiện bất 

biến đã định nghĩa. 
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Phụ lục 

Danh mục thuật ngữ Tiếng Anh 

BPM - Business Process Management 

Tập hợp các công cụ, công nghệ và các 

chuẩn cho phép mô hình hóa, tự động hóa 

và quản lý các quy trình nghiệp vụ 

BPMN – Business Process Model and 

Notation 

Chuẩn của BPM cho phép mô hình hóa 

các quy trình nghiệp vụ 

BPM metamodel – Business Process 

Model metamodel 

Mô hình đặc tả BPM – Business Process 

Model 

EAI – Enterprise Application 

Integration 
Mô hình tích hợp ứng dụng doanh nghiệp 

ESB – Enterprise Service Bus Mô hình băng thông dịch vụ 

OCL – Object Constraint Language 
Một chuẩn hỗ trợ cho UML giúp UML 

chặt chẽ và chính xác hơn 

Process 

Trong tài liệu này Process được hiểu là 

một mô hình quy trình nghiệp vụ được tạo 

nên từ các phần tử mô hình hóa của 

BPMN 

Process instance  

Một thể hiện của mô hình quy trình, một 

luồng thực thi thực sự của mô hình quy 

trình, đi từ điểm đầu đến điểm cuối của 

mô hình, qua một tập các phần tử mô hình 

Sub-process 

Process con, là một process nằm bên 

trong một process khác, nó được biểu diễn 

như một phần tử luồng trong process kia 

SOA – Service Oriented Architecture Mô hình kiến trúc hướng dịch vụ 
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UML – Unified Modelling Language Chuẩn ngôn ngữ mô hình hóa thống nhất 

USE – UML based Specification 

Environment 

Công cụ hỗ trợ đặc tả các hệ thống thông 

tin dựa trên một phần của UML và OCL 

OMG - Object Management Group 

 

Tổ chức đưa ra các chuẩn cho xây dựng 

các hệ thống hướng đối tượng 
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