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MỞ ĐẦU 

Ngày nay, công nghệ sinh trắc học đƣợc ứng dụng rộng rãi trong đời sống. 

Trong đó công nghệ nhận dạng vân tay là đƣợc ứng dụng nhiều nhất. Ngƣời ta nhận 

thấy các đặc trƣng vân tay không thể dễ dàng bị thay thế, chia sẻ, hay giả mạo, … 

Ngoài ra dấu vân tay của con ngƣời không ai giống ai, kể cả là sinh đôi cùng trứng 

xác suất trùng lặp dấu vân tay giữa ngƣời này với ngƣời kia gần nhƣ là 0%, và 

không đổi trong suốt cuộc đời. Do vậy trong việc nhận dạng một ngƣời, công nghệ 

này đƣợc xem là đáng tin cậy hơn so với các phƣơng pháp truyền thống nhƣ dùng 

mật khẩu, mã thẻ, ... 

Con ngƣời đã ứng dụng công nghệ nhận dạng vân tay từ rất lâu. Tuy 

nhiên, trong khoảng một thời gian dài con ngƣời chỉ thực hiện việc đối sánh giữa hai 

dấu vân tay bằng kỹ thuật truyền thống mang nặng tính thủ công. Các kết quả của 

lĩnh vực này gần nhƣ không đƣợc ứng dụng trong các lĩnh vực dân sự thông thƣờng 

của đời sống mà chủ yếu đƣợc sử dụng trong lĩnh vực hình sự. 

Với sự phát triển ngày càng nhanh chóng của ngành công nghệ thì việc sử 

dụng dấu vân tay để nhận dạng đƣợc áp dụng rộng rãi trong đời sống. Công nghệ này 

không những đƣợc ứng dụng trong lĩnh vực hình sự mà còn đƣợc ứng dụng đa dạng 

trong lĩnh vực dân sự, thƣơng mại,… cụ thể là: Việc xác nhận nhân thân của cá nhân 

khi truy cập mạng, hồ sơ cá nhân, khóa phòng trộm, thẻ ngân hàng, hệ thống chấm 

công, hệ thống bảo mật,… 

Với nguyện vọng muốn tìm hiểu về lý thuyết nhận dạng vân tay cũng nhƣ 

những lĩnh vực ứng dụng thực tế, em đã chọn đề tài “Nhận dạng vân tay sử dụng 

mạng nơron nhân tạo”  làm Luận văn tốt nghiệp của mình. Mục đích của đề tài là 

tìm hiểu cơ sở các phƣơng pháp nhận dạng vân tay, cách giải quyết bài toán nhận 

dạng vân tay sử dụng mạng nơron nhân tạo và xây dựng chƣơng trình ứng dụng. 

 Luận văn gồm 3 chƣơng không kể phần mở đầu và phần kết luận với các nội 

dung chính sau:  

10Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – Đại học Thái Nguyên                                http://www.lrc-tnu.edu.vn


