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MỞ ĐẦU 

Thi trắc nghiệm dựa trên máy tính là một hình thức sát hạch kiến thức 

hiện đại, đã đƣợc áp dụng ở nhiều nƣớc trên thế giới. Nhiều kỳ thi sát hạch 

mang tính toàn cầu nhƣ TOEFL, GMAT hay GRE cũng áp dụng phƣơng pháp 

thi này.  

Tổ chức IMS Global Learning Consortium nghiên cứu về hệ thống sát 

hạch trắc nghiệm trực tuyến đã đề xuất chuẩn đặc tả câu hỏi trắc nghiệm QTI 

(Question and Test Interoperability). Tƣơng tự nhƣ chuẩn SCORM đối với hệ 

thống Elearning nhằm chia sẻ dùng chung các tài nguyên đào tạo điện tử giữa 

các hệ thống khác nhau, chuẩn QTI nhƣ tên gọi đã chỉ rõ, có mục đích nâng 

cao tính khả chuyển để sử dụng chung ngân hàng câu hỏi trắc nghiệm giữa 

các phần mềm hệ thống trắc nghiệm khác nhau.   

Nhằm khuyến khích áp dụng chuẩn QTI, đã có các dự án phát triển công 

cụ phần mềm hỗ trợ cho chuẩn này do một số trƣờng đại học ở Anh tiến hành. 

Sản phẩm của những dự án này là các modul công cụ có thể dùng nhƣ các 

thành phần hay các dịch vụ Web để xây dựng thành một hệ thống sát hạch 

bằng máy tính tuân thủ chuẩn QTI dựa trên Web.  

Nghiên cứu xây dựng một hệ thống sát hạch trắc nghiệm bằng máy tính 

theo chuẩn QTI quy mô nhỏ, gọn nhẹ, dễ dàng triển khai để bƣớc đầu khuyến 

khích phát triển chuẩn QTI là hết sức cần thiết. Với tiêu đề “Chuẩn QTI trong 

các hệ thống sát hạch trắc nghiệm bằng máy tính và triển khai thử nghiệm”, 

đề tài nghiên cứu gồm 3 chƣơng: 

Chƣơng 1:  Chuẩn QTI cho hệ thống sát hạch trắc nghiệm bằng máy 

tính 

Chƣơng 2: Mô hình ứng dụng Web theo khung kiến trúc MVC với 

XQuery và JQuery 

Chƣơng 3:  Phát triển hệ thống thử nghiệm  
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CHƢƠNG 1. CHUẨN QTI CHO HỆ THỐNG SÁT HẠCH TRẮC 

NGHIỆM BẰNG MÁY TÍNH 

1.1. Hệ thống sát hạch trắc nghiệm bằng máy tính 

1.1.1. Giới thiệu 

Một hệ thống sát hạch trắc nghiệm bằng máy tính gồm hai phần quan 

trọng là cơ sở dữ liệu (CSDL) ngân hàng câu hỏi và các chức năng quản lý, 

phân phát bài thi thông qua mạng Intranet/Internet. Ngân hàng câu hỏi đƣợc 

xem là phần nội dung của hệ thống, trong đó các câu hỏi đƣợc phân loại theo 

môn học hoặc theo chủ đề, rồi đƣợc tập hợp lại đặt ở máy chủ. Các chức năng 

quản lý ngoài nhiệm vụ quản lý toàn bộ các đối tƣợng tham gia hệ thống nhƣ 

thí sinh, giáo viên... còn có nhiệm vụ tổ chức những câu hỏi đƣợc rút ra từ 

ngân hàng câu hỏi thành bài thi và phân phối cho thí sinh thông qua trình 

duyệt web, đồng thời phân tích các phƣơng án trả lời và hiển thị kết quả bài 

thi của thí sinh đó. Trong một số hệ thống sát hạch trắc nghiệm, các thành 

phần của hệ thống có thể đƣợc sử dụng nhƣ những phân hệ độc lập nhƣ phân 

hệ tạo câu hỏi (Authoring Tool), phân hệ quản lý câu hỏi (Questions Bank), 

phân hệ tổ chức và phân phối bài sát hạch (Delivery System). Các phân hệ 

này có thể hoạt động độc lập, đặc biệt là phân hệ tạo câu hỏi (do cần huy động 

nhiều tài nguyên trên máy tính đơn nên thƣờng đƣợc cài đặt vào máy tính đơn 

thay vì hoạt động trên nền web) hoặc có thể kết nối với nhau thành một hệ 

thống nhất khi tổ chức kỳ thi. 

1.1.2. Ƣu /nhƣợc điểm của phƣơng pháp sát hạch trắc nghiệm bằng máy 

tính 

 Ƣu điểm 

- Sát hạch trắc nghiệm bằng máy tính là hình thức thi khách quan. Thí 

sinh chỉ cần chọn một câu trả lời trong số các phƣơng án đề xuất và ngƣời 

chấm sẽ không phải cân nhắc theo chủ quan của mình về những lỗi của thí 
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