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MỞ ĐẦU 

Ngày nay, những tiến bộ mới trong khoa học kỹ thuật công nghệ đã giúp 

ích rất nhiều cho cuộc sống của con người. Mọi thứ hầu như đều được tự động 

và hiệu suất công việc được nâng cao hơn với sự trợ giúp của máy móc, thiết bị 

công nghệ mới.  

Những năm gần đây, ảnh số ngày càng thu hút được sự quan tâm của nhiều 

người, một phần là do các thiết bị thu nhận ảnh số ngày càng phổ biến và có giá cả 

phù hợp, cho phép nhiều người có thể sở hữu và sử dụng. Mặt khác các công nghệ 

chế tạo thiết bị lưu trữ luôn được cải tiến để cho ra đời các thiết bị lưu trữ có dung 

lượng lớn và giá thành hạ làm cho việc lưu trữ ảnh dưới dạng các file trở nên phổ 

biến. Thêm nữa là sự phát triển của mạng Internet làm cho số lượng ảnh số được 

đưa lên lưu trữ và trao đổi qua Internet là rất lớn. 

Tuy nhiên khi số lượng ảnh được lưu trữ trở nên rất lớn thì vấn đề là phải có 

những phương pháp tổ chức cơ sở dữ liệu ảnh tốt cùng với những kỹ thuật tìm 

kiếm, tra cứu ảnh hiệu quả, có độ chính xác cao và có hiệu năng tốt. 

Việc tìm kiếm được một bức ảnh mong muốn trong hàng triệu bức ảnh thuộc 

đủ loại chủ đề khác nhau là rất khó khăn. 

Khi số lượng ảnh trong một bộ sưu tập còn ít, việc nhận diện một bức ảnh 

hay việc so sánh sự giống và khác nhau giữa nhiều bức ảnh có thể thực hiện 

được bằng mắt thường, tuy nhiên khi có số lượng rất lớn ảnh thì việc so sánh 

bằng mắt thường là rất khó khăn, đòi hỏi phải có những phương pháp hiệu quả 

và chính xác hơn. 

Trong thực tế, bài toán tra cứu ảnh số có rất nhiều ứng dụng quan trọng. Ví dụ 

như trong lĩnh vực ngân hàng việc so sánh chữ ký của khách hàng với mẫu chữ ký đã 

được lưu trữ sẵn có thể thực hiện rất nhanh và chính xác nếu có được một phần mềm so 

sánh mẫu chữ ký tốt. Thực tế hiện nay tại các ngân hàng ở Việt nam người ta vẫn phải 

sử dụng phương pháp so sánh bằng mắt thường vì việc so sánh chữ ký bằng phần mềm 
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vẫn chưa thực hiện được. Một ví dụ khác là bài toán quản lý biểu trưng (logo) trong 

lĩnh vực sở hữu trí tuệ. Khi một đơn vị muốn đăng ký logo riêng cho đơn vị của mình 

thì cơ quan quản lý phải tiến hành đánh giá xem mẫu logo đó đã được sử dụng hay 

chưa hoặc có tương tự với mẫu logo nào đó đang được sử dụng hay không. Trong 

trường hợp này nếu sử dụng mắt thường để duyệt thì sẽ tốn rất nhiều thời gian, nếu có 

các phần mềm cho phép tìm kiếm trong cơ sở dữ liệu ảnh có sẵn những biểu trưng 

tương tự với biểu trưng mẫu thì việc đánh giá sự tương tự sẽ dễ dàng hơn nhiều.  

Các ứng dụng phức tạp hơn như so sánh mẫu vân tay, tìm kiếm ảnh tội phạm 

v.v... là những bài toán tra cứu ảnh được áp dụng trong ngành khoa học hình sự. 

Ngoài ra các lĩnh vực ở trên ra thì các đối tượng được nhận dạng, tra cứu có 

nhiều kiểu như tiếng nói, chữ viết, khuôn mặt, mã vạch … và trong lĩnh vực du lịch 

thì việc tra cứu các địa danh du lịch cũng  là một vấn đề được quan tâm. Đây là kiểu 

đối tượng có tính chất đặc trưng về hình dạng và màu sắc, thường bắt gặp trong đời 

sống hằng ngày với công dụng là đưa ra những địa danh du lịch theo nhu cầu và sở 

thích của du khách. Tuy nhiên các địa danh du lịch thì không có quy luật mà chỉ là 

hệ thống các hình ảnh với ý nghĩa qui ước kèm theo. Việc ghi nhớ hình dạng và ý 

nghĩa của tất cả các loại ảnh đối với chúng ta sẽ là một khó khăn lớn, do đó chúng ta 

thường hay có nhu cầu tra cứu tìm hiểu trực quan. Bởi vậy việc xây dựng một 

chương trình nhằm phát hiện và nhận dạng các loại địa danh du lịch cho phép người 

dùng có thể tra cứu trực quan thông tin của địa danh đó. Nhằm đạt được điều đó đòi 

hỏi phải sử dụng tới các kỹ thuật nhận dạng và tra cứu ảnh. Chính vì vậy mà tôi 

chọn đề tài “Tra cứu địa danh du lịch dựa vào hình ảnh”.  

Vấn đề này chính là động lực để tôi tìm hiểu các phương pháp tra cứu ảnh số 

đang được ứng dụng nhiều trong thực tế và tìm kiếm phương pháp phù hợp nhất để 

giải quyết bài toán này. 

Trước năm 1990, người ta thường sử dụng phương pháp tra cứu ảnh theo văn 

bản (Text Based Image Retrieval). Theo cách này người ta sẽ gán cho mỗi bức ảnh 

một lời chú thích phù hợp với nội dung hoặc một đặc điểm nào đó của ảnh, sau đó 
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việc tra cứu ảnh được thực hiện dựa trên những lời chú thích này. Phương pháp này 

khá đơn giản, tuy nhiên lại không thể áp dụng để tra cứu các cơ sở dữ liệu ảnh có số 

lượng ảnh lớn và kết quả tra cứu thì mang tính chủ quan và cảm ngữ cảnh. 

Một trong những phương pháp được nhiều người quan tâm nghiên cứu hiện 

nay là phương pháp “Tra cứu ảnh dựa theo nội dung” (Content Based Image 

Retrieval). Ý tưởng phương pháp này là trích chọn các đặc điểm dựa vào nội dung 

trực quan của ảnh như màu sắc, kết cấu, hình dạng và bố cục không gian của ảnh để 

làm cơ sở cho việc tra cứu, sắp xếp, tổ chức cơ sở dữ liệu ảnh. 

Một số hệ thống tra cứu ảnh nổi tiếng như  QBIC (IBM), Virage (Virage Inc.), 

Photobook (MIT), VisualSEEK (Columbia University)... đã áp dụng khá thành công 

phương pháp tra cứu này. 

Trên cơ sở của phương pháp tra cứu ảnh theo nội dung người ta còn tìm cách 

bổ sung, cải tiến để cho ra đời một số phương pháp tra cứu ảnh khác như tra cứu 

ảnh theo bản thể, tra cứu ảnh theo đồ thị, tra cứu ảnh theo nhận thức v.v... 

Nội dung của đề tài này giới thiệu cơ sở lý thuyết và các ứng dụng chính của 

một số phương pháp tra cứu ảnh, trong đó đi sâu vào giới thiệu phương pháp tra cứu 

ảnh theo nội dung. Trên những cơ sở đó tiến hành thử nghiệm một phương pháp cụ 

thể xây dựng một chương trình phần mềm tra cứu địa danh du lịch cho phép đọc 

vào một ảnh mẫu và tìm kiếm những ảnh tương tự với ảnh mẫu trong một tập hợp 

các ảnh cho trước theo hai đặc điểm là hình dạng và màu sắc của ảnh. 

Bố cục của luận văn gồm Phần mở đầu, Phần kết luận và 3 chương nội dung 

cùng với tài liệu tham khảo, cụ thể. 

Chƣơng 1: Khái quát về tra cứu ảnh và bài toán tra cứu địa danh du lịch  

Giới thiệu đầy đủ về các kiến thức nền tảng được sử dụng trong khóa luận 

bao gồm kiến thức về xử lý ảnh và giới thiệu về bài toán tra cứu địa danh du lịch. 

Chƣơng 2: Một số kỹ thuật tra cứu địa danh du lịch qua ảnh 

Trình bày hai kỹ thuật tra cứu địa danh du lịch là kỹ thuật tra cứu ảnh dựa 

vào màu sắc và kỹ thuật tra cứu ảnh dựa vào hình dạng. 


