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MỞ ĐẦU 

Thông tin ảnh đóng vai trò quan trọng trong hầu hết mọi lĩnh vực của cuộc 

sống. Ngày nay, thông tin ảnh được xử lý bằng kỹ thuật số. Xử lý ảnh (XLA) là một 

trong những chuyên ngành quan trọng và lâu đời của Công nghệ thông tin được áp 

dụng trong các ứng dụng khác nhau, từ truyền hình đến chụp cắt lớp, từ nhiếp ảnh 

đến in ấn, từ robot đến cảm biến từ xa. 

Để xử lý được một ảnh thì phải trải qua nhiều bước, nhưng bước quan trọng 

và khó khăn nhất đó là phân vùng ảnh. Nếu bước phân vùng ảnh không tốt thì dẫn 

đến việc nhận diện sai lầm về các đối tượng có trong ảnh. 

Hiện nay đã có nhiều thuật toán được đề xuất để giải quyết bài toán phân 

vùng ảnh. Các thuật toán trên hầu hết đều dựa vào hai thuộc tính quan trọng của 

mỗi điểm ảnh so với các điểm lân cận của nó, đó là: sự khác biệt (dissimilarity) và 

giống nhau (similarity). Các phương pháp dựa trên sự khác nhau của các điểm ảnh 

được gọi là các phương pháp biên (boundary-based methods), còn các phương pháp 

dựa trên sự giống nhau của các điểm ảnh được gọi là phương pháp miền (region-

based methods).  

Phát triển vùng ảnh là một cách tiếp cận để phân vùng ảnh, trong đó các 

điểm ảnh lân cận được kiểm tra và gán vào vùng ảnh nếu không phát hiện được 

biên. Quá trình này được lặp cho mỗi điểm ảnh nằm ở biên của vùng ảnh. Nếu tìm 

thấy được các vùng lân cận, thuật toán sát nhập vùng được áp dụng, trong đó đường 

biên yếu được giải thể và đường biên mạnh được giữ lại. 

Phát triển vùng ảnh (grow region) có một số lợi thế hơn các kỹ thuật phân 

vùng thông thường. Không giống như các phương pháp gradient và Laplacian, 

đường biên của các vùng ảnh tìm thấy bằng cách phát triển vùng là rất mỏng và 

được kết nối. Thuật toán cũng rất ổn định đối với nhiễu ảnh. 
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Phương pháp phát triển vùng ảnh thường sử dụng các vùng đầu tiên như là 

một bước tiền xử lý cho phân vùng ảnh. Vùng đầu tiên có thể chỉ là các điểm ảnh 

thông thường mà cũng có thể là các điểm ảnh lớn - Superpixels. Điểm ảnh lớn là 

một nhóm điểm ảnh ở cạnh nhau và có đặc tính tương đồng. Superpixels được dùng 

để đánh giá độ sâu của ảnh, phân vùng ảnh, phát hiện đối tượng trong ảnh, và 

thường được áp dụng cho ảnh màu. Luận văn tập trung hướng việc phân vùng ảnh 

thành các đối tượng lớn bằng thuật toán sát nhập các vùng động, mà các vùng động 

ban đầu là các điểm ảnh lớn.  

Phương pháp phân vùng này có hai lợi thế. Trước tiên, các miền tiếp tục có 

thêm thông tin mô tả bản chất của đối tượng. Thứ hai, số lượng của các vùng đầu 

tiên ít hơn số điểm ảnh trong một ảnh và do đó làm tăng tốc độ sát nhập miền. Bắt 

đầu từ một tập hợp của các vùng đầu tiên, phân vùng được thực hiện bằng việc tiếp 

tục sát nhập các miền lân cận tương tự theo một điền kiện xác định. Đó là ý tưởng 

thuật toán phân vùng ảnh bằng cách sát nhập các miền động (Dynamic Region 

Merging – DRM) 

Mục đích chính của luận văn là nắm được các hướng tiếp cận chính trong 

phân vùng, đặc biệt là phân vùng theo cách phát triển vùng. Luận văn sẽ tập trung 

tìm hiểu và trình bày thuật toán phân vùng ảnh màu bằng cách sát nhập các miền 

động, có khả năng tăng tốc độ tính toán.  

Ngoài phần mở đầu và kết luận, luận văn được chia làm 3 chương, cụ thể nội 

dung các chương như sau: 

Chương 1: Tổng quan về phân vùng ảnh, các thuật toán phát triển vùng: Các 

khái niệm cơ bản trong xử lý ảnh, Ảnh và điểm ảnh, Quan hệ giữa các điểm ảnh, 

Mức xám của ảnh. Các mô hình phân vùng ảnh: theo ngưỡng, theo biên và theo 

vùng. Trong nhóm phân vùng theo miền, các thuật toán phát triển vùng sẽ được 

phân tích kỹ hơn. 
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Chương 2: Thuật toán phân vùng ảnh sát nhập các miền động: Phương pháp 

phát triển vùng ảnh thường sử dụng các vùng đầu tiên như là một bước tiền xử lý 

cho phân vùng ảnh. Một thuật toán hiệu quả phát triển vùng sử dụng các điểm ảnh 

lớn làm các vùng ban đầu sẽ được mô tả và phân tích. Các vùng ảnh sẽ được phát 

triển lớn lên bằng cách sát nhập các vùng liền kề với nhau. 

Chương 3: Kết quả thực nghiệm. Cài đặt thuật toán phân vùng ảnh màu, sát 

nhập các miền động bằng ngôn ngữ C++.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


