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MỞ ĐẦU 

1. Lí do chọn đề tài 

Để giải một bài toán thông thƣờng có nhiều cách tiếp cận. Mỗi cách 

tiếp cận khác nhau cho kết quả với độ tối ƣu khác nhau. Với nhiều bài toán 

việc tìm ra giải thuật tối ƣu không phải việc đơn giản, do đó một kĩ năng cần 

thiết để giải đƣợc một bài toán hoàn chỉnh là phải giải đƣợc bài toán ở kích 

thƣớc dữ liệu vừa phải. Đây sẽ là những bộ dữ liệu thử mang tính định hƣớng 

chiến lƣợc cho việc giải bài toán. Với phƣơng pháp này có thể giải ngay bằng 

cách duyệt toàn bộ hoặc có thể giải đƣợc một phần lớn của bài toán. Một 

thuật toán giúp duyệt toàn bộ hiệu quả, nhanh chóng là thuật toán quay lui. 

Việc áp dụng và cài đặt thuật toán quay lui cho các bài toán thƣờng khá 

trừu tƣợng và khó hiểu. Và khó hơn là việc kết hợp thuật toán quay lui với 

nhánh cận để giúp quá trình duyệt đƣợc hiệu quả hơn. Do đó học viên thấy 

việc phân tích, đánh giá và định hƣớng cách tiếp cận một bài toán bằng thuật 

toán quay lui là rất cần thiết. 

Trong khuôn khổ luận văn thạc sỹ, học viên chọn đề tài nghiên cứu: 

“Tổ chức dữ liệu cho lớp các thuật toán quay lui” 

2. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu 

 Tìm hiểu một số đặc trƣng của lớp các bài toán đòi hỏi duyệt các 

khả năng. 

 Ứng dụng để giải một số bài toán liệt kê và tìm phƣơng án tối ƣu. 

3. Hƣớng nghiên cứu của đề tài 

 Tìm hiểu các kỹ thuật và quy trình duyệt  dữ liệu. 

 Cài đặt chƣơng trình cho một số bài toán. 

4. Những nội dung nghiên cứu chính 

 Chƣơng 1. Tổng quan thuật toán quay lui 

Chƣơng này giới thiệu một số vấn đề liên quan đến đặc điểm, ý tƣởng 

và nội dung của thuật toán quay lui.  
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 Chƣơng 2. Xây dựng thuật toán quay lui và tổ chức dữ liệu cho một 

số lớp bài toán kinh điển. 

 Bài toán từ chuẩn 

 Bài toán xếp hậu 

 Bài toán đa giác 

 Bài toán ô số Sudoku 

 Chƣơng 3. Cài  đặt  chƣơng  trình  cho  các  bài toán ở  Chƣơng 2 

và thử nghiệm. 

5. Phƣơng pháp nghiên cứu 

Phân tích, liệt kê, đối sánh, nghiên cứu tài liệu, tổng hợp các kết quả 

của các nhà nghiên cứu liên quan đến lĩnh vực nghiên cứu. 

6. Ý nghĩa khoa học của đề tài 

 Vận dụng tốt thuật toán quay lui, giúp chúng ta có thể dễ dàng giải 

đƣợc các bài toán liệt kê, tối ƣu.  

 Xây dựng cơ sở khoa học cho các bài toán tìm kiếm. 
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