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LỜI MỞ ĐẦU 

Trong suốt thế kỷ XX một loạt các phƣơng pháp số đã hình thành và 

phát triển nhƣ các phƣơng pháp sai phân hữu hạn, phƣơng pháp phần tử hữu 

hạn v.v… đã đem lại những đóng góp to lớn trong việc ứng dụng các phƣơng 

pháp toán học vào thực tiễn. Các phƣơng pháp vừa nêu nói chung đều là các 

phƣơng pháp lƣới. Tuy nhiên, các phƣơng pháp này còn nhiều hạn chế khi áp 

dụng vào lớp các bài toán thực tế có miền hình học hoặc dữ liệu phân bố quá 

phân tán.   

Vào khoảng những năm cuối của thế kỷ trƣớc đã hình thành một xu 

hƣớng mới của các phƣơng pháp số: Phƣơng pháp không lƣới. Cũng nhƣ các 

phƣơng pháp lƣới, để giải các bài toán biên bằng phƣơng pháp không lƣới 

cũng cần thiết có các tập hợp nút, mà ở đây gọi là các bộ tâm để tính toán. Từ 

bộ tâm này ta xấp xỉ các toán tử vi phân bằng tổ hợp các giá trị của hàm tại 

các nút. Phƣơng pháp tìm các vectơ trọng số dựa trên các hàm cơ sở bán kính 

(RBF – Radial Basis Function) gọi là phƣơng pháp dựa vào  nội suy dữ liệu 

phân tán với các hàm cơ sở bán kính RBF – FD (Radial Basis Function – 

Finite Different).  Khi áp dụng phƣơng pháp này, khó khăn gặp phải là chọn 

bộ tâm hỗ trợ cho việc tính véc tơ trọng số. Nhờ sự giúp đỡ của TS. Đặng Thị 

Oanh, tôi đã mạnh dạn chọn đề tài: “Xây dựng một số bộ dữ liệu phân tán 

trong không gian 2D cho phương pháp RBF-FD giải phương trình 

Poisson”. Mục đích của đề tài là xây dựng một số bộ tâm có cấu trúc đặc biệt 

để test độ mạnh của một số thuật toán chọn tâm hỗ trợ cho tính véc tơ trong số 

hiện nay. Trên cơ sở thực hiện các test sẽ rút ra đƣợc một số nhận xét nhằm 

cải tiến việc chọn bộ tâm sao cho nội suy hàm RBF tốt hơn. 

Nội dung luận văn bao gồm 3 chƣơng: 

          Chƣơng 1: Một số kiến thức cơ sở 


