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Từ 

viết tắt 
Tiếng Anh Nghĩa Tiếng Việt 

1 GA Genetic Algorithm giải thuật di truyền 

2 EC Evolutionary computation tính toán tiến hóa 

3 EP Evolutionary Programming quy hoạch tiến hóa 

4 ES Evolutionary Strategies các chiến lƣợc tiến hóa 

5 GP Genetic Programming lập trình di truyền 

6 CS Classifier Systems các hệ thống phân loại 

7 MOOP Multi-objective Optimization Problem Tối ƣu hóa đa mục tiêu 

8 NST  nhiễm sắc thể 

9  Selection chọn lọc 

10  Cross-over lai ghép 

11  Mutation đột biến 

12  Reproduction sinh sản 

13  pop-size kích cỡ quần thể 

14  NP-hard bài toán NP khó 

15  NP-complete bài toán NP đầy đủ 

16  Fitness độ thích nghi 
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LỜI MỞ ĐẦU 
 

Hiện nay trong ngành khoa học máy tính, việc tìm kiếm lời giải tối ƣu cho các 

bài toán là vấn đề luôn đƣợc các nhà khoa học đặc biệt quan tâm. Mục đích chính 

của các thuật toán tìm kiếm lời giải là tìm ra lời giải tối ƣu cho bài toán trong thời 

gian nhỏ nhất. Các thuật toán nhƣ tìm kiếm không có thông tin, vét cạn (tìm kiếm 

trên danh sách, trên cây hoặc đồ thị ) hoặc các thuật toán tìm kiếm có thông tin 

đƣợc sử dụng nhiều trong không gian tìm kiếm nhỏ. Đối với không gian tìm kiếm 

lớn, việc tìm kiếm các lời giải tối ƣu cho bài toán gặp nhiều khó khăn. Do đó, cần 

thiết phải có những thuật giải tốt và sử dụng kỹ thuật trí tuệ nhân tạo khi giải quyết 

các bài toán có không gian tìm kiếm lớn. Thuật giải di truyền (Genetic Algorithm - 

GA) là một trong những kỹ thuật tìm kiếm lời giải tối ƣu đã đáp ứng đƣợc yêu cầu 

của nhiều bài toán và ứng dụng. Cùng với logic mờ, GA đƣợc ứng dụng rất rộng rãi 

trong các lĩnh vực phức tạp. Sự kết hợp giữa GA và logic mờ đã chứng tỏ đƣợc hiệu 

quả trong các vấn đề khó mà trƣớc đây thƣờng đƣợc giải quyết bằng các phƣơng 

pháp thông thƣờng hay các phƣơng pháp cổ điển, nhất là trong các bài toán cần có 

sự lƣợng giá, đánh giá sự tối ƣu của kết quả thu đƣợc. Chính vì vậy, GA đã trở 

thành một trong những đề tài nghiên cứu thu hút đƣợc nhiều sự quan tâm và hiện 

nay đã và đang đem đến rất nhiều ứng dụng trong thực tiễn.  

Xuất phát từ thuyết tiến hóa muôn loài của Darwin, GA là một kỹ thuật chung 

giúp giải quyết vấn đề bài toán bằng cách mô phỏng sự tiến hóa của con ngƣời hay của 

sinh vật nói chung trong những điều kiện đƣợc qui định sẵn của môi trƣờng. GA là một 

thuật giải và mục tiêu của GA không nhằm đƣa ra lời giải chính xác tối ƣu mà là đƣa ra 

lời giải tƣơng đối tối ƣu. 

John Holland (1975) và Goldberg (1989) đã đề xuất và phát triển GA, là thuật 

giải tìm kiếm dựa trên cơ chế chọn lọc và di truyền tự nhiên. Thuật giải này sử dụng 

các nguyên lý di truyền về sự thích nghi và sự sống các cá thể thích nghi nhất trong 

tự nhiên. 

Do tính hấp dẫn và tính thời sự của khai phá dữ liệu, đặc biệt là giải thuật di 

truyền, tôi đã chọn đề tài “Giải thuật di truyền và ứng dụng vào bài toán lập thời 
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khóa biểu” làm luận văn cao học của mình. Trong đó tập trung nghiên cứu các kỹ 

thuật lập lịch và chọn ra một kỹ thuật tiêu biểu đề thực hiện bài toán  thời khóa biểu 

phục vụ công tác giảng dạy của trƣờng, nơi tôi đang công tác. 
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Chương 1.  GIẢI THUẬT DI TRUYỀN TRONG KHAI PHÁ DỮ LIỆU  
 

1.1 Quá trình khai phá dữ liệu và giải thuật di truyền (GA) 

1.1.1  Quá trình khai phá dữ liệu 

Theo Bách khoa toàn thƣ Việt Nam, tri thức là “kết quả của quá trình nhận 

thức của con người về đối tượng được nhận thức, làm tái hiện trong tư tưởng của 

con người những thuộc tính, những mối quan hệ, những quy luật vận động, phát 

triển của đối tượng và diễn đạt bằng ngôn ngữ tự nhiên hay hệ thống ký hiệu khác”. 

Phát hiện tri thức là một quá trình bao gồm một dãy các bƣớc lặp sau: 

1. Làm sạch dữ liệu 

2. Tích hợp dữ liệu 

3. Chọn lựa dữ liệu 

4. Chuyển đổi dữ liệu 

5. Khai phá dữ liệu  

6. Đánh giá các mẫu 

7. Trình diễn tri thức 

Trong đó, khai phá dữ liệu là bƣớc quan trọng nhất trong tiến trình phát hiện 

tri thức. 

Dữ liệu là những mô tả về sự vật, con ngƣời và sự kiện trong thế giới thực. 

Dữ liệu bao gồm số, ký tự, văn bản, hình ảnh, đồ họa,…có một giá trị nào đó 

đối với ngƣời sử dụng và chúng đƣợc lƣu trữ, xử lý trong máy tính. 

Theo liệu bách khoa toàn thƣ,  “khai phá dữ liệu ” là khâu chủ yếu trong quá 

trình phát hiện tri thức từ dữ liệu để trợ giúp cho việc làm quyết định trong quản lý. 
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