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MỞ ĐẦU 

Thông tin ảnh đóng vai trò quan trọng trong hầu hết mọi lĩnh vực của 
cuộc sống. Ngày nay, thông tin ảnh được xử lý bằng kỹ thuật số. Xử lý ảnh 
(XLA) là một trong những chuyên ngành quan trọng và lâu đời của Công nghệ 
thông tin được áp dụng trong các ứng dụng khác nhau, từ truyền hình đến 
chụp cắt lớp, từ nhiếp ảnh đển in ấn, từ robot đến cảm biến từ xa [1,2]. 

Để xử lý được ảnh thì phải trải qua nhiều bước, nhưng bước quan trọng 
và khó khăn nhất đó là phân vùng ảnh. Nếu bước phân vùng ảnh không tốt 
thì dẫn đến việc nhận diện sai lầm về các đối tượng có trong ảnh[3,4]. 

Điểm ảnh lớn đang trở nên ngày càng phổ biến để sử dụng trong các 
ứng dụng thị giác máy tính. Superpixel là điểm ảnh lớn, hay một nhóm điểm 
ảnh ở cạnh nhau và có đặc tính tương đồng. Điểm ảnh lớn được dùng để đánh 
giá độ sâu của ảnh, phân vùng ảnh, phát hiện đối tượng trong ảnh, và thường 
được áp dụng cho ảnh màu. Tuy nhiên, không phải thuật toán superpixel nào 
cũng tốt. Để hiểu những thuật toán hiện có, cần thiết phân tích, đánh giá các 
ưu điểm và mặt yếu của các thuật toán. Các yếu tố cần xem xét là khả năng 
phát hiện phân vùng ảnh, tốc độ tính toán, hiệu quả sử dụng bộ nhớ.  

Trong các thuật toán trên có thuật toán đệ qui tuyến tính có tên là 
SLIC. Thuật toán này có cách tiếp cận phân nhóm k-means để tạo ra các điểm 
ảnh lớn một các hiệu quả. Mặc dù thuật toán đơn giản, nhưng SLIC có khả 
năng bám đường biên tốt. Đồng thời, thuật toán có tốc độ nhanh và sử dụng 
bộ nhớ hiệu quả, cải thiện hiệu suất phân vùng ảnh. 

Mục đích chính của luận văn là nắm được các hướng tiếp cận chính 
trong phân vùng ảnh trong đó có phân vùng ảnh màu dựa trên Điểm ảnh lớn. 
Luận văn sẽ tập trung tìm hiểu và trình bày thuật toán phân vùng ảnh đệ qui 
tuyến tính SLIC.  
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