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DANH MỤC CÁC TỪ VIẾT TẮT 

Từ Ý nghĩa 

RBF Radial Basic Function 

FD Finite Different 

LLF Lee Liu Fan 

MQ Multiquadric 

IMQ Inverse Multiquadric 

Gauss Gaussian 

BST Binary Search Tree 

W33 Wendlend's C6 

RMS Root Mean Square 

 

MỘT SỐ HÀM DÙNG TRONG LUẬN VĂN 

Tên hàm Viết tắt Định nghĩa 

Multiquadric MQ 2( ) 1mq r rφ = +  

Inverse Multiquadric IMQ 2( ) 1 1imq r rφ = +  

Gausian Gauss 2

( ) r
g r eφ −=  

Wendlend's C6 W33 8 3 2
33 (1 ) .(32 25 8 1)r r r rφ += − + + +  
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LỜI MỞ ĐẦU 

 

Nhiều hiện tượng khoa học và kỹ thuật dẫn đến các bài toán biên của phương 

trình vật lý toán. Giải các bài toán đó đến đáp số bằng số là một yêu cầu quan 

trọng của thực tiễn. Trong một số ít trường hợp thật đơn giản, việc đó có thể làm 

được nhờ vào nghiệm tường minh của bài toán dưới dạng các công thức sơ cấp, 

các tích phân hoặc các  chuỗi hàm. Còn trong đại đa số trường hợp khác, đặc biệt 

là đối với các bài toán có hệ số biến thiên, các bài toán phi tuyến, các bài toán trên 

miền bất kỳ thì nghiệm tường minh của bài toán không có, hoặc có nhưng rất 

phức tạp. Trong những trường hợp đó việc tính nghiệm phải dựa vào các phương 

pháp giải gần đúng. 

Trong suốt thế kỷ XX một loạt các phương pháp số đã hình thành và phát triển 

như các phương pháp sai phân hữu hạn, phương pháp phần tử hữu hạn v.v… đã 

đem lại những đóng góp to lớn trong việc ứng dụng các phương pháp toán học vào 

thực tiễn. Các phương pháp vừa nêu nói chung đều là các phương pháp lưới. Tuy 

nhiên, các phương pháp này còn nhiều hạn chế khi áp dụng vào lớp các bài toán 

thực tế có cấu trúc phức tạp.   

Vào khoảng những năm cuối của thế kỷ trước đã hình thành một xu hướng 

mới của các phương pháp số: Phương pháp không lưới. Cũng như các phương pháp 

lưới, lược đồ giải các bài toán biên bằng phương pháp không lưới cũng cần thiết tạo 

ra các tập hợp nút, mà ở đây gọi là các bộ tâm để tính toán. Từ bộ tâm này ta xấp xỉ 

các toán tử vi phân bằng tổ hợp các giá trị của hàm tại các nút. Phương pháp tìm 

các vectơ trọng số dựa trên các hàm cơ sở bán kính (RBF – Radial Basis Function) 

gọi là phương pháp nội suy dữ liệu phân tán với các hàm cơ sở bán kính RBF – FD 

(Radial Basis Function – Finite Different).  Khi áp dụng phương pháp này, khó 

khăn gặp phải là chọn bộ tâm cho nội suy hàm RBF để tìm véc tơ trọng số. Nhận 

Soá hoùa bôûi Trung taâm Hoïc lieäu                           http://www.lrc.tnu.edu.vn/


