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MỞ ĐẦU 

 

Bài toán dự báo tuyển sinh Đại học ngày càng được các trường Cao 

đẳng và Đại học quan tâm trong bối cảnh, nhiều trường được thành lập và gặp 

khó khăn về tuyển sinh đầu vào. Học sinh sau khi tốt nghiệp THPT lựa chọn 

ngành dự thi còn chưa phù hợp với năng lực của mình cũng như nhu cầu việc 

làm của xã hội. Sinh viên ra trường chưa có việc làm đúng ngành nghề của 

mình còn nhiều. 

Một số kỹ thuật mô hình hóa dữ liệu được áp dụng nhằm dự báo kết quả 

tuyển sinh Đại học sẽ giúp cho học sinh THPT biết được năng lực và khả 

năng thi tuyển đầu vào của các trường Đại học, Cao đẳng.  

Mạng nơron truyền thẳng và thuật toán lan truyền ngược được áp dụng để dự 

báo kết quả tuyển sinh Đại học. Số liệu thu thập từ các sinh viên trường Đại 

học Hùng Vương Phú Thọ. Bài toán dự báo dựa vào các yếu tố có ảnh hưởng 

đến kết quả tuyển sinh Đại học của thí sinh. 
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NỘI DUNG 

Chương 1: Các phương pháp mô hình hóa dữ liệu. 

1.1 Phương pháp trực quan.[1] 

1.1.1 Quan sát các hoạt động không theo chủ quan 

Kỹ thuật khai phá dữ liệu trực quan cung cấp cho người khai phá khả 

năng đầy đủ để quan sát các hoạt động mà không theo định kiến cá nhân nào 

cả. Điều đó có nghĩa là ta không cần phải biết là cần phải tìm kiếm cái gì 

trong thời gian sáp tới. Hơn thế, bạn có thể bắt dữ liệu chỉ ra cho bạn thấy cái 

gì là quan trọng. 

1.1.2 Trực quan và đòi hỏi của nhận thức 

Có thể sự mở rộng lớn nhất trong việc sử dụng trực quan trong các 

phương pháp khai phá dữ liệu là phương pháp trực quan cốt để làm nổi bật 

khả năng nhận thức, kinh nghiệm của con người có thể làm tốt và một số công 

việc khác lại làm rất tốt. Việc lựa chọn phương pháp nghiên cứu thường phải 

có sự cân nhắc về kiểu xử lý thông tin mà người đó đòi hỏi trong suất quá 

trình nghiên cứu. 

1.1.3 Vẽ sơ đồ dữ liệu trên lược đồ trực quan 

Khi đưa dữ liệu vào trong một môi trường trực quan, bạn phải quyết 

định làm sao để trình bày dữ liệu theo một kiểu cách có ý nghĩa. Hoạt động 

này tập trung vào sử dụng những thuộc tính của các phần tử dữ liệu đã được 

định nghĩa trong mô hình để xác định làm sao thông tin sẽ được nhìn thấy và 

cảm nhận. bạn có thể chọn những giải thuật xác định vị trí như gộp nhóm, 

phân cụm, … 

1.2 Phương pháp truyền thống 

1.2.1 Phương pháp thống kê 

Trong phương pháp này, ta sử dụng những thông tin được thống kê để 

suy luận và miêu tả xa hơn trong phân tích dữ liệu. 
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Trong hệ thống hỗ trợ quyết định thì việc dùng phương pháp thống kê 

là rất phổ biến. 

1.2.2 Phương pháp cây quyết định và luật 

 Cây quyết định là công cụ phân tích để khám phá ra các luật và mối 

quan hệ bằng phương pháp phân tích thống kê phân chi thành các phần nhỏ 

các thông tin chứa trong tập dữ liệu. 

Cây quyết định là một mô tả tri thức dạng đơn giản nhằm phân các đối tượng 

dữ liệu thành một số lóp nhất định. Các nút của cây được gán nhãn là tên các 

thuộc tính, các cạnh được gán các giá trị cụ thể các thuộc tính, các lá miêu tả 

các lớp khác nhau. Các đối tượng được phân lớp theo các đường đi trên cây, 

các cạnh tương ứng với giá trị các thuộc tính của đối tượng tới lá. 

1.2.3 Các luật kết hợp 

 Những luật kết hợp được dẫn xuất ra từ sự phân tích các thông tin trùng 

hợp. Phương pháp luật kết hợp này cho phép khám phá những tương quan, 

hoặc những biến cố trong giao dịch là các sự kiện. 

Các luật kết hợp là một dạng biểu diễn tri thức, hay chính xác hơn là dạng 

mẫu của hình thành tri thức. Phương pháp này nhằm phát hiện ra các luật kết 

hợp giữa các hình thành phân dữ liệu trong cơ sở dữ liệu. Mẫu đầu ra của giải 

thuật khai phá dữ liệu là các tập luật kết hợp tìm được. 

1.2.4  Mạng Nơron 

Mạng nơron là một hệ thống bao gồm rất nhiều phần tử xử lý đơn giản 

cùng hoạt động song song. Tính năng hoạt động của hệ thống này phụ thuộc 

vào cấu trúc của hệ thống, vào cường độ liên kết giữa các phần tử trong hệ 

thống và dựa vào quá trình xử lý bên trong các phần tử đó. Hệ thống này có 

thể học từ các dữ liệu có khả năng tổng quát hóa các dữ liệu đó. 

1.2.5 Giải thuật di truyền 

Giải thuật di truyền được phát triển mô phỏng lại hệ thống tiến hóa 

trong tự nhiên, chính xác hơn đó là giải thuật chỉ ra tập các cá thể được hình 
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thành, được ước lượng và biến đổi như thế nào. Giải thuật cũng mô phỏng lại 

yếu tố gen trong nhiễm sắc thể sinh học trên máy tính để có thể giải quyết 

nhiều bài toán thực tế khác nhau. 

Giải thuật di truyền dựa trên ba cơ chế cơ bản: Chọn lọc, tương giao chéo và 

đột biến.[1] 

1.3 Phương pháp khác 

1.3.1 Phân nhóm và phân đoạn 

Phương pháp phân nhóm và phân đoạn là những kỹ thuật phân chia dữ liệu 

sao cho mỗi phần hoặc một nhóm giống nhau theo một tiêu chuẩn nào đó. 

1.3.2 Phương pháp suy diễn và quy nạp 

Một cơ sở dữ liệu là một kho thông tin những các thông tin quan trọng hơn 

cũng có thể được suy diễn từ kho thông tin đó. Có hai kỹ thuật chính để thực 

hiện việc này là suy diễn và quy nạp. 

Phương pháp suy diễn: Nhằm rút ra những thông tin là kết quả logic của các 

thông tin trong cơ sở dữ liệu, dựa trên các quan hệ trong dữ liệu. 

Phương pháp quy nạp: Nhằm suy ra các thông tin được sinh ra từ cơ sở dữ 

liệu. 

1.3.3 Các phương pháp dựa trên mẫu 

Sử dụng các mẫu miêu tả ừ cơ sơ dữ liệu để tạo nên mọt mô hình dự 

đoán các mẫu mới dằng cách rút ra các thuộc tính tương tự như các mẫu đã 

biết trong mo hình. Ở đây, nhiệm vụ chính là phải xác định được độ đo giống 

nhau giữa các mẫu, sau đó mới rạo ra mẫu dự đoán.[1] 

Chương 2: Mạng Nơron truyền thẳng và thuật toán lan truyền ngược 

2.1 Tổng quan về mạng Nơron 

2.1.1 Lịch sử phát triển 

Khái niệm mạng nơ-ron được đề xuất nhằm mô tả hoạt động của nơron 

trong bộ não con người. Ý tưởng này bắt đầu được nêu ra trong mô hình tính 

toán mạng Perceptron. (Perceptron là một bộ phân loại tuyến tính dành cho 

http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Perceptron&action=edit&redlink=1
http://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Perceptron&action=edit&redlink=1

