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MỞ ĐẦU 

Giới thiệu 

Nén video là chủ đề đã và đang thu hút sự quan tâm của các nhà nghiên cứu 

trên thế giới. Việc tìm giải pháp nén video luôn hƣớng tới mục tiêu làm sao tăng 

hiệu quả nén trong khi giảm thiểu sự biến dạng hình ảnh mà quá trình nén gây ra. 

Hai yêu cầu này thƣờng mâu thuẫn với nhau. Vì vậy, tùy ứng dụng cụ thể mà ngƣời 

ta chọn giải pháp nén phù hợp để dung hòa giữa hai yếu tố. 

Hiện nay trên thế giới cũng nhƣ ở Việt Nam đã triển khai mạng thông tin thế 

hệ sau. Một trong các đặc điểm của mạng thông tin thế hệ sau là truyền tải tất cả các 

thông tin và các dịch vụ trên cơ sở sử dụng công nghệ chuyển mạch mềm, cho phép 

cung cấp các dịch vụ đa phƣơng tiện đến ngƣời sử dụng. Trong đó, các dịch vụ đa 

phƣơng tiện sử dụng video bao gồm: điện thoại video, hội nghị truyền hình, y tế từ 

xa, đào tạo từ xa, xem các chƣơng trình video phát quảng bá hoặc theo yêu cầu… 

Các dịch vụ của mạng thông tin thế hệ sau không chỉ trong suốt trên mạng cố định 

mà với xu thế hội tụ cố định - di động thì chúng cũng phải trong suốt đến tận máy 

đầu cuối di động. Để đáp ứng yêu cầu đó, cần tìm ra các phƣơng pháp nén video 

hiệu quả để giải quyết một số bài toán đặt ra ở đây là: 

- Nguồn tài nguyên tần số của môi trƣờng vô tuyến là hữu hạn, vì vậy có giải 

pháp gì để tăng hiệu suất sử dụng tài nguyên đó. 

- Kênh truyền dẫn vô tuyến có tác động tiềm tàng của nhiễu, vì vậy có thuật 

toán xử lý tín hiệu mà chống đƣợc ảnh hƣởng đó không. 

- Thiết bị đầu cuối di động có kích thƣớc bé, nguồn năng lƣợng pin cung cấp 

cho nó hạn chế, vì vậy có giải pháp nào để tăng tốc độ xử lý nhằm tiết kiệm 

nguồn điện. 

Nhiều công trình nghiên cứu đã đƣợc công bố tập trung vào giải pháp nén tín 

hiệu video với mục tiêu là giảm băng tần cần thiết giành cho phổ tần tín hiệu video. 


