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MỞ ĐẦU 

Biết sử dụng các phƣơng pháp nhận dạng đóng vai trò hết sức quan trọng 

trong xử lý ảnh, phân tích tài liệu văn bản, đặc biệt là đối với các dạng văn bản 

viết tay. Hiện nay, nhu cầu cần nhận dạng nội dung văn bản từ các ảnh là rất lớn 

và thiết thực. Để nâng cao độ tin cậy của các phƣơng pháp phân tích nhận dạng 

đã có những công trình nghiên cứu theo hƣớng ứng dụng lớp bài toán đánh giá 

lựa chọn thông tin để lựa chọn những tổ hợp thông tin chất lƣợng cao trƣớc khi 

tiến hành phân tích nhận dạng. Cũng từ đó đề xuất những cách tiếp cận mới giải 

quyết bài toán nhận dạng trong xử lý số liệu văn bản và thu đƣợc kết quả tốt.  

Nhận dạng chữ viết và đặc biệt nhận dạng chữ viết tay là bài toán có 

nhiều ứng dụng thực tế. Máy tính xử lý, nhận dạng các biểu mẫu, phiếu điều tra 

tự động, bằng cách này ta có thể tiết kiệm đƣợc nhiều chi phí về thời gian, công 

sức cũng nhƣ các chi phí khác cho việc nhập dữ liệu. 

Ngày nay cùng với sự phát triển về mặt lý thuyết, công nghệ, có rất nhiều 

hƣớng đi cho việc giải quyết bài toán nhận dạng chữ viết dựa trên cấu trúc hay 

cách tiếp cận khác nhƣ dùng: logic mờ, giải thuật di truyền, mô hình xác suất 

thống kê, mô hình Markov ẩn HMM (Hidden Markov Models), mô hình mạng 

nơron NN (Neural Network Model), mô hình SVM (Support Vector Machine). 

Thuật toán phân lớp là yếu tố có vai trò quyết định đến chất lƣợng của 

một hệ thống nhận dạng. Các phƣơng pháp nhận dạng truyền thống nhƣ đối sánh 

mẫu, nhận dạng cấu trúc đã đƣợc ứng dụng khá phổ biến trong các hệ thống 

nhận dạng và cũng đã thu đƣợc những thành công nhất định. Tuy vậy, với những 

trƣờng hợp văn bản đầu vào có chất lƣợng không tốt (nhiễu, đứt nét, dính nét...) 

thì các thuật toán này tỏ ra không hiệu quả. Để khắc phục điều này, trong những 

năm gần đây nhiều nhóm nghiên cứu đã sử dụng các thuật toán phân lớp dựa 

trên mô hình SVM cho các bài toán nhận dạng nói chung và nhận dạng chữ viết 
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tay nói riêng. Trong luận văn này, học viên xin trình bày thuật toán SVM đối với 

việc nhận dạng chữ viết tay hạn chế. 
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