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MỞ ĐẦU 

Các phƣơng pháp thống kê gần đây thƣờng đƣợc đề cập tới trong các lĩnh 

vực xử lý ngôn ngữ tự nhiên, thị giác máy, nhận dạng tiếng nói, … xem nhƣ là sự 

chọn lựa có cải tiến đối với các phƣơng pháp truyền thống bởi vì các phƣơng pháp 

này tận dụng đƣợc lƣợng dữ liệu khổng lồ ngày càng tăng lên và sức mạnh tính toán 

của máy tính [10]. Các phƣơng pháp học theo thống kê đặc biệt thích hợp với lĩnh 

vực thị giác máy nhƣ nhận dạng và xác định đối tƣợng hiệu quả [13] . Một trong các 

phƣơng pháp đó là Máy hỗ trợ vector (Support Vector Machine - SVM). 

SVM là một phƣơng pháp máy học đƣợc giới thiệu từ năm 1995 và ngày 

càng trở nên phổ biến trong việc ứng dụng vào các lĩnh vực nhƣ:  xử lý ảnh, xử lý 

ngôn ngữ, thị giác máy, … [10], [13]. SVM đƣợc xây dựng, mở rộng và phân tích 

dựa trên lý thuyết một cách chặt chẽ. Ƣu điểm chính của SVM so với các phƣơng 

pháp khác là cách giải quyết vấn đề mang tính toàn cục trong khi các phƣơng pháp 

khác có thể mang tính cục bộ. Tăng cƣờng khả năng SVM bằng cách chọn một hàm 

thích hợp là những hàm có khả năng học dữ liệu phức tạp và phân chia phi tuyến (ví 

dụ hàm đa thức (Polynomial), hàm bán kính căn bản (RBF) và hàm Perceptron 

(mạng nơron 2 lớp) thƣờng đƣợc dùng nhƣ các hàm xấp xỉ) để phát triển thành công 

cụ phân lớp. 

Các bài toán nhận dạng đƣợc nghiên cứu nhiều hiện nay bao gồm nhận dạng 

các mẫu hình học (vân tay, mặt ngƣời, hình khối,…), nhận dạng tiếng nói và nhận 

dạng ký tự viết. Nhận dạng ký tự viết bao gồm hai kiểu chính là nhận dạng ký tự in 

và nhận dạng ký tự viết tay. Cho đến nay bài toán nhận dạng ký tự in đã đƣợc giải 

quyết khá trọn vẹn với sự ra đời của nhiều hệ thống nhận dạng đạt tới độ chính xác 

gần nhƣ tuyệt đối. Nhận dạng ký tự viết tay hiện vẫn đang là vấn đề thách thức đối 

với các nhà nghiên cứu, bài toàn này chƣa thể giải quyết trọn vẹn đƣợc vì nó phụ 

thuộc nhiều vào ngƣời viết và sự biến đổi đa dạng trong cách viết và trạng thái tinh 

thần của từng ngƣời viết.  

Hiện nay, có nhiều kỹ thuật học máy đƣợc ứng dụng cho bài toán nhận dạng 

chữ viết tay và cho kết quả đầy triển vọng [11], [14]. Một trong các kỹ thuật đó là 


