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Mở đầu

Như chúng ta đã biết nhiều bài toán trong lĩnh vực toán học và vật

lý như: Lý thuyết xấp xỉ, lý thuyết xử lý số liệu và hình ảnh, ảnh y học,

. . . đã dẫn đến việc giải quyết bài toán tìm nghiệm chấp nhận của các

bất đẳng thức lồi, cụ thể là tìm một điểm x∗ trong C, với C là giao của

hữu hạn các tập lồi đóng Ci trong không gian Hilbert. Bài toán này đã

được giải bằng thuật toán hiệu quả là phương pháp chiếu trực giao liên

tiếp lên các tập lồi đóng và trong trường hợp riêng khi tất cả các Ci

đều là các nửa không gian Affine trong Rn thì ta thu được thuật toán

xấp xỉ tìm nghiệm chấp nhận của một hệ bất phương trình tuyến tính

(xem[13]).

Trong việc giải bài toán quy hoạch tuyến tính bằng thuật toán đơn

hình và các thuật toán điểm trong thì đầu tiên chúng ta đều phải giả

thiết là biết trước một điểm chấp nhận được của bài toán. Để có được

một điểm như vậy chúng ta phải đi giải một bài toán quy hoạch tuyến

tính khác hay một bài toán tương đương khác.

Chính vì vậy, luận văn này đề nghị một thuật toán trực tiếp tìm

nghiệm chấp nhận của một hệ bất phương trình tuyến tính, nói cụ thể

chính xác hơn là tìm một điểm cực biên (nếu có) của một hệ ràng buộc

ở dạng các bất phương trình tuyến tính.

Thuật toán ở đây là một cải tiến trực tiếp từ thuật toán nón xoay

tuyến tính giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chuẩn trình bày

trong cuốn sách “Quy hoạch tuyến tính với phương pháp nón xoay”[1].
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Thuật toán kết thúc sau hữu hạn bước lặp với điểm xuất phát ban đầu

của thuật toán là từ gốc tọa độ của Rn.

Việc có được một thuật toán tìm nghiệm chấp nhận của hệ bất

phương trình tuyến tính thì điều đó có nghĩa là chúng ta có được một

thuật toán giải bài toán quy hoạch tuyến tính. Như vậy mối quan hệ

giữa bài toán quy hoạch tuyến tính và bài toán tìm nghiệm chấp nhận

của hệ bất phương trình tuyến tính rất gần nhau. Do đó, trong luận

văn chương đầu trình bày những bài toán liên quan tới quy hoạch tuyến

tinh dạng chuẩn, chương cuối của luận văn trình bày việc đưa bài toán

quy hoạch tuyến tính dạng chuẩn bất kỳ về bài toán tìm một nghiệm

chấp nhận của hệ bất phương trình dựa trên cơ sở của lý thuyết đối

ngẫu trong quy hoạch tuyến tính.

Luận văn gồm 3 chương:

Chương 1 trình bày một số khái niệm cơ bản liên quan tới hàm gần

lồi-gần lõm làm cơ sở khoa học để xây dựng thuật toán nón xoay tuyến

tính theo lược đồ xấp xỉ ngoài giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng

chuẩn tổng quát, sau một số hữu hạn bước lặp cho ta lời giải của bài

toán hoặc phát hiện ra miền ràng buộc của bài toán không có phương

án chấp nhận được.

Chương 2 trình bày phương pháp nón xoay giải trực tiếp bài toán

quy hoạch tuyến tính dạng chuẩn.

Chương 3 với nội dung cải tiến thuật toán nón xoay tuyến tính giải

bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chuẩn trình bày trong chương 2

trở thành một thuật toán tìm nghiệm chấp nhận được của một hệ bất

phương trình tuyến tính với cơ sở xuất phát từ gốc tọa độ và các ví dụ

minh họa. Sau đó dựa trên cặp bài toán quy hoạch tuyến tính đối ngẫu

đối xứng đưa việc giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chuẩn bất

kỳ về việc giải bài toán tìm nghiệm chấp nhận của một hệ bất phương

trình tuyến tính đối ngẫu và ứng dụng nó giải ví dụ Klee-minty với số


