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PHẦN MỞ ĐẦU 

Cuộc cách mạng thông tin kỹ thuật số đã đem lại những thay đổi sâu sắc trong xã 

hội và trong cuộc sống của chúng ta. Bên cạnh những thuận lợi mà thông tin kỹ thuật số 

mang lại cũng nảy sinh những thách thức mới cho quá trình đổi mới này. Sự ra đời 

những phần mềm có tính năng rất mạnh, các thiết bị mới như máy ảnh kỹ thuật số, máy 

quét chất lượng cao, máy in, máy ghi âm kỹ thuật số…đã giúp con người có thể sáng 

tạo, xử lý và thưởng thức các dữ liệu đa phương tiện (multimedia data). Mạng Internet 

toàn cầu đã biến thành một xã hội ảo, nơi diễn ra quá trình trao đổi thông tin trong mọi 

lĩnh vực chính trị, quân sự, quốc phòng, kinh tế, thương mại...vv. Trao đổi thông tin qua 

các kênh truyền thông công khai đã, đang và sẽ được sử dụng phổ biến trong kỷ nguyên 

công nghệ số hiện đại này. Và chính trong môi trường mở và tiện nghi như thế xuất hiện 

những khó khăn trong việc truyền tải một lượng lớn các file ảnh, file text, các file dữ 

liệu đa phương tiện… đi cùng một lúc. Do vậy đã có rất nhiều phần mềm nén và giải 

nén dữ liệu ra đời. 

Hiện nay, phổ biến và được sử dụng nhiều nhất là phần mềm nén và giải nén 

„WinRAR ZIP archive‟. Phần mềm này bổ trợ và hữu ích tiện lợi cho người sử dụng. Dù 

dung lượng các file có lớn đến đâu chỉ cần nhấp chuột là nó trở nên nhỏ gọn và dễ dàng 

gửi đi một cách nhanh chóng. Phần mềm nay rất dễ cài đặt và dễ sử dụng. Bên cạch đó 

phần mềm Matlab cũng khá phổ biến và tiện ích trong các bài toán số học, logic … 

ngoài ra phần mềm Matlab cũng được ứng dụng rộng dãi trong xử lý ảnh số (Indexed 

Images), ảnh cường độ (Intensity Images), ảnh nhị phân (Binary Images), ảnh RGB 

(RGB Images)….  

Nén ảnh là một bộ phận chiếm tỉ lệ lớn nhất trong các chương trình ứng dụng, các 

phần mềm nén dữ liệu sử dụng nhiều trong dữ liệu đa phương tiện bởi lượng thông tin 

được trao đổi bằng hình ảnh và video là rất lớn và hơn nữa nén ảnh cũng đóng vai trò 

hết sức quan trọng trong hầu hết các ứng dụng thông tin trên mạng internet cũng như 

trong các trang web quản cáo. Chính vì thế mà vấn đề này đã nhận được sự quan tâm rất 

lớn của các cá nhân, tổ chức, trường đại học, và viện nghiên cứu trên thế giới...vv. 
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Tôi tin rằng lĩnh vực nghiên cứu này có nhiều hứa hẹn trong tương lai gần và dần trở 

thành một hướng đi mới trong lĩnh vực nén ảnh trên ngôn ngữ lập trình C Sharp 2010. 

Trong luận văn này chúng ta sẽ đi sâu vào nghiên cứu các kĩ thuật nén ảnh và sử dụng 

ngôn ngữ lập trình C Sharp 2010 để giải quyết bài toán ứng dụng nén ảnh của mình.  

Cấu trúc luận văn  

Luận văn gồm có các chương:  

 Chương 1: Khái quát về xử lý ảnh và bài toán nén ảnh 

 Chương 2: Một số kĩ thuật nén ảnh 

 Chương 3: Chương trình ứng dụng truyền ảnh qua mạng 

Cuối khóa luận là phần kết luận và danh sách các tài liệu tham khảo, phụ lục 

chương trình.  
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CHƢƠNG 1 

KHÁI QUÁT VỀ XỬ LÝ ẢNH VÀ BÀI TOÁN NÉN ẢNH 

1.1. Khái quát về xử lý ảnh 

1.1.1. Giới thiệu 

 Con người thu nhận thông tin qua các giác quan, trong đó thị giác đóng vai trò 

quan trọng nhất. Những năm trở lại đây với sự phát triển của phần cứng máy tính, xử lý 

ảnh và đồ họa đó phát triển một cách mạnh mẽ và có nhiều ứng dụng trong cuộc sống. 

Xử lý ảnh và đồ họa đóng vai trò quan trọng trong tương tác người máy. 

Quá trình xử lý ảnh được xem như là quá trình thao tác ảnh đầu vào nhằm cho kết 

quả mong muốn. Kết quả đầu ra của một quá trình xử lý ảnh có thể là một ảnh „tốt hơn‟ 

hoặc một kết luận. 

 

Hình 1. 1. Quá trình xử lý ảnh 

Ảnh có thể xem là tập hợp các điểm ảnh và mỗi điểm ảnh được xem như là đặc 

trưng cường độ sáng hay một dấu hiệu nào đó tại một vị trí nào đó của đối tượng trong 

không gian và nó có thể xem như một hàm n biến P(c1, c2, c3, ….., cn). Do đó, ảnh trong 

xử lý ảnh có thể xem như ảnh n chiều. 

 Sơ đồ tổng quát của một hệ thống xử lý ảnh: 


