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MỞ ĐẦU 

1. Lí do chọn đề tài 

Công nghệ thông tin đã mang lại cho con ngƣời những thành tựu to lớn 

trong nhiều lĩnh vực đời sống nhƣ xây dựng kiến trúc, bản đồ (đƣờng đi, dầu 

mỏ...). Đặc biệt trong lĩnh vực khoa học, nhiều ngành cần có sự hỗ trợ của 

công nghệ thông tin nhƣ nghiên cứu địa lí, sinh, hóa học, ... 

Một trong những ứng dụng quan trọng, đặc biệt trong địa lí, là việc gán 

nhãn cho các loại bản đồ, hay chú thích các loại sơ đồ, đồ thị. Tự động đặt vị 

trí nhãn là một lĩnh vực trong trực quan hóa thông tin. Nhãn là các đoạn văn 

bản nhằm truyền đạt thông tin, làm rõ ý nghĩa của các cấu trúc phức tạp đƣợc 

biểu diễn ở dạng đồ họa. Bài toán tự động gán nhãn đƣợc xác định là một lĩnh 

vực nghiên cứu quan trọng của ACM Computational Geometry Task Force 

(Đội tính toán hình học ACM): 

“Gán nhãn là nguồn của nhiều bài toán tối ưu hóa hình học. Ngay cả 

khi nhãn được đặt vào vị trí cố định tương ứng với một điểm, đây vẫn là bài 

toán NP-hard. Các bản đồ cần được gán nhãn, vậy cần có các giải thuật hiệu 

quả, giải thuật heuristics để xác định những ràng buộc, vị trí có thể.”
1
 

Bài toán này có ứng dụng trong nhiều lĩnh vực bao gồm vẽ bản đồ, hệ 

thống thông tin địa lý và vẽ đồ thị. Hiện trên thế giới đã có nhiều công trình 

nghiên cứu về bài toán gán nhãn tự động. Tuy nhiên ở Việt Nam, bài toán này 

còn đƣợc đề cập đến một cách hạn chế. 

Từ sự định hƣớng của cán bộ hƣớng dẫn, căn cứ vào sự phát triển và 

những ứng dụng của bài toán này, học viên đã quyết định lựa chọn đề tài: 

                                           
1 “Label placement is a source of many geometric optimization problems. Even when labels are to be placed 

in fixed positions relative to point features these are typically NP-hard. Since maps do need labels, heuristics 

and efficient algorithms for identifying constraints and possible positions are needed.” – Application 

Challenges to Computational Geometry, CG Impact Task Force Report, pp. 18. 


