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ơ 

MỞ ĐẦU 

 

1. Đặt vấn đề, lý do chọn đề tài 

Bài toán xấp xỉ mô hình mờ là một bài toán quan trọng và được ứng 

dụng nhiều trong thực tiễn, bài toán được phát biểu như sau: 

Cho trước mô hình mờ 

If X1 = A11 and ... and Xn = A1n   then Y = B1 

    . . . . . . .                           

If X1 = Am1 and ... and Xn = Amn   then Y = Bm 

Trong đó Aij và Bi, i = 1,.., m, j = 1,.., n là những từ ngôn ngữ mô tả các 

đại lượng của biến ngôn ngữ Xj và Y. 

Ứng với các giá trị (hoặc giá trị mờ, hoặc giá trị thực) của các biến đầu 

vào đã cho, hãy tính giá trị đầu ra của biến Y.  

Dựa trên cách tiếp cận của lý thuyết tập mờ, các phương pháp xấp xỉ mô 

hình mờ được dựa trên ý tưởng sau: 

- Ngữ nghĩa của các giá trị ngôn ngữ của các biến ngôn ngữ trong mô 

hình mờ được biểu thị bằng các tập mờ.  

- Khi đó mỗi mô hình mờ sẽ được mô phỏng bằng một quan hệ mờ hai 

ngôi R.  

- Ứng với vectơ đầu vào A0, giá trị của biến đầu ra được tính theo công 

thức B0 = A0 o R, trong đó o là một phép tích hợp.  

Hiệu quả của phương xấp xỉ mô hình mờ nói chung phụ thuộc nhiều yếu 

tố rất căn bản chẳng hạn như lựa chọn tập mờ (bài toán xây dựng các hàm 

thuộc), xây dựng quan hệ mờ mô phỏng tốt nhất mô hình mờ (tri thức) và bài 

toán lựa chọn phép kết nhập, … Đây là một khó khăn không nhỏ khi xây 

dựng phương pháp xấp xỉ mô hình mờ.  [1,3] 
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Mạng nơ ron nhân tạo có những khả năng tiềm tàng, một trong những 

khả năng đó là nó có thể được huấn luyện để xấp xỉ một hàm phi tuyến từ một 

tập mẫu cho trước với độ chính xác tùy ý. 

Như vậy, nếu có thể đưa mỗi luật trong mô hình mờ về 1 điểm trong 

không gian, ta sẽ có một tập mẫu cho trước và ta có thể khai thác khả năng 

xấp xỉ hàm của mạng nơ ron để xấp xỉ mô hình mờ.  [2] 

Ý tưởng trên là động lực để học viên nghiên cứu sâu về phương pháp lập 

luận mờ truyền thống, ứng dụng mạng nơ ron để xấp xỉ mô hình mờ và đó 

chính là lý do để học viên chọn đề tài “Nghiên cứu giải thuật lai mờ - nơ ron 

và ứng dụng trong xấp xỉ mô hình mờ” dưới sự định hướng, hướng dẫn của 

thầy giáo TS. Phạm Thanh Hà. 

2. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu 

Đối tượng và phạm vi nghiên cứu: tập mờ, logic mờ và mạng nơ ron. 

- Nghiên cứu về lý thuyết tập mờ và logic mờ và đặc biệt là phương 

pháp lập luận mờ.  

- Nghiên cứu về mạng nơ ron nhân tạo và các phương pháp huấn luyện 

mạng nơ ron, trong đó đề cập sâu tới mạng nơ ron truyền thẳng. 

- Phạm vi nghiên cứu tập trung vào việc sử dụng mạng nơ ron trong 

phương pháp lập luận mờ, thay thế cho các bước kết nhập đầu vào, phép kéo 

theo. 

 - Cài đặt giải thuật mờ - nơ ron và ứng dụng trong xấp xỉ mô hình mờ. 

Phân tích, đánh giá kết quả đạt được. 

3. Hƣớng nghiên cứu của đề tài 

 - Nghiên cứu lý thuyết về tập mờ, logic mờ. 

 - Nghiên cứu lý thuyết về mạng nơ ron. 

 - Sử dụng các công cụ để mô phỏng bài toán.  


