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1. Lý do chọn đề tài 

Máy tính ra đời đánh dấu một bước lớn trong kỷ nguyên thông tin. Với máy 

tính các công việc lưu trữ, xử lý, trao đổi thông tin trở nên tiện dụng và đơn giản 

hơn rất nhiều. Ta có thể thấy máy tính xuất hiện ở hầu hết các lĩnh vực trong cuộc 

sống : văn hóa, y tế, tài chính, thể thao, giải trí ... Mỗi máy tính có khả năng lưu 

trữ, xử lý khác nhau với nhiều thông tin khác nhau và khi hai hay nhiều máy tính 

kết nối lại theo một tiêu chuẩn nào đó cho ta một mạng máy tính để chia sẻ, trao 

đổi thông tin một cách tiện lợi. Internet, được sử dụng hàng ngày, và bất kỳ ai sử 

dụng nó đều thấy được tác dụng to lớn như thế nào, chính là mạng của các mạng, 

là một hệ thống thông tin toàn cầu có thể truy cập bằng máy tính. Hệ thống này 

truyền thông tin theo phương pháp chuyển mạch gói ( packet switching) dựa theo 

giao thức liên kết đã được chuẩn hóa (IP protocol). Hệ thống này bao gồm hàng 

ngàn các mạng máy tính nhỏ hơn của người dùng cá nhân, các doanh nghiệp, các 

trường đại học, các tổ chức và chính phủ các nước trên toàn thế giới. Song song 

với việc thuận tiện trong chia sẻ thông tin cũng là các nguy cơ trong mạng máy 

tính : người dùng bên trong không được phép, hay người dùng bên ngoài có thể 

truy cập, lấy đi các thông tin quan trọng hay chỉnh sửa xóa bỏ những thông tin 

như thế, hay những nguy cơ về tấn công mạng với các hình thức tấn công khác 

nhau gây ra gián đoạn trong việc trao đổi thông tin, quá tải cho hệ thống máy chủ, 

từ chối truy cập... Có nhiều phương pháp để ngăn chặn, giảm thiểu các nguy cơ 

ấy và sử dụng một hệ thống quản trị mạng tốt với yếu tố bảo mật cao là một 

phương pháp tốt được khuyên dùng. Hệ quản trị Cacti là một hệ quản trị mã 

nguồn mở đang được chú ý và rất mạnh trong việc giám sát các tài nguyên mạng, 

đảm bảo việc sử dụng tài nguyên, khai thác có hiệu quả cho tất cả người sử dụng, 

đảm bảo an toàn, tin cậy thông tin. Cacti có rất nhiều ứng dụng và vẫn đang tiếp 

tục phát triển như các hệ thống mã nguồn mở khác. Đề tài tập trung nghiên cứu, 
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tìm hiểu và xây dựng một phần mở rộng trong Cacti (PLUGIN) hay có thể nói là: 

“Phát triển, mở rộng Hệ thống quản trị mạng dựa trên mã nguồn mở với kiến trúc 

PLUGIN”. 

2. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu  

- Tổng quan về mạng, hệ thống quản trị mạng. 

- Hệ thống quản trị mạng thử nghiệm với mã nguồn mở, thử nghiệm triển 

khai, mở rộng hệ thống với kiến trúc PLUGIN. 

3. Hướng nghiên cứu của đề tài  

- Làm rõ về mạng máy tính, hệ thống quản trị mạng, kiến trúc PLUGIN. 

- Nghiên cứu các vấn đề liên quan để triển khai. 

4. Những nội dung nghiên cứu chính  
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1.1.3 Quản trị mạng tiêu chuẩn ISO  

1.2 Kiến trúc SNMP  

1.2.1 Giao thức SNMP  

1.2.2 Các phiên bản của SNMP  

1.2.3 Các thành phần của SNMP  

1.2.4 Phương thức hoạt động của SNMP  

1.3 Một số hệ thống quản trị mạng với SNMP  
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