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PHẦN 1: PHẦN MỞ ĐẦU 

 

1. Giới thiệu tổng quan về đề tài 

Mỗi bức ảnh đƣợc sáng tác một cách có chủ đích đều truyền tải những thông 

điệp riêng, bên cạnh đó ảnh đƣợc coi là công cụ biểu diễn và truyền đạt thông tin rất 

hữu dụng. Hiện nay, công nghệ kỹ thuật số hiện đại và sự phát triển của các phần 

mềm chỉnh sửa ảnh, nên các bức ảnh có thể dễ dàng bị chỉnh sửa.  

Các ảnh đƣa vào máy tính đƣợc số hóa, sử dụng các chức năng của phần 

mềm để cắt, dán, tẩy, xoay, chuyển đổi vị trí, nâng cao chất lƣợng ảnh ... tạo một 

bức ảnh nhƣ ý mà không để lại nhiều dấu vết của sự giả mạo.  Do vậy, chúng ta có 

thể thấy việc phát hiện ảnh giả mạo này càng trở nên khó khăn và cần thiết. 

Ảnh giả mạo đƣợc xem là ảnh không có thật, việc có đƣợc ảnh là do có sự 

can thiệp bởi các chƣơng trình xử lý ảnh hoặc quá trình thu nhận. Giả mạo ảnh 

nhằm vào nhiều mục đích trong đó có việc vu cáo, tạo ra các tin giật gân, đánh lừa 

đối thủ, làm sai lệch chứng cứ phạm tội...  

 Việc phát hiện và chống giả mạo ảnh là một chủ đề ngày càng đƣợc quan 

tâm bởi nhiều nhóm nghiên cứu. Nhƣ các nghiên cứu thuộc cấp bộ của nhóm tác giả 

Vũ Đức Thi, Đỗ Năng Toàn, Viện công nghệ thông tin, các nhóm của Dugelay với 

nghiên cứu về thủy phân, nhóm Fridrich, với nghiên cứu về nhiễu, phát hiện ảnh giả 

mạo dựa vào đối sánh khối bao, Fraid với nghiên cứu về thống kê trên ảnh, về phép 

nén ảnh JPEG và sự mâu thuẫn ánh sáng trên ảnh, nhóm của Chang với các phân 

tích về mẫu nhiễu trên ảnh. 

Trong những năm gần đây, con ngƣời có thể dễ sử dụng các phần mềm xử lý 

ảnh để tạo ra các bức ảnh ghép tinh vi, tạo nên những tình huống không tồn tại làm 

giảm độ tin cậy và giá trị của bức ảnh. Có thể thấy ảnh hƣởng của thông tin trên 

những bức ảnh là rất lớn, nó luôn có tác động trực tiếp tới con ngƣời, do đó chúng 


