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PHẦN MỞ ĐẨU 

 

Công nghệ Thông tin ngày càng phát triển và có vai trò hết sức quan trọng 

không thể thiếu trong cuộc sống hiện đại. Con người ngày càng tạo ra những cỗ máy 

thông minh có khả năng tự nhận biết và xử lý được các công việc một cách tự động, 

phục vụ cho lợi ích của con người.   

Trong những năm gần đây, một trong những bài toán nhận được nhiều sự quan 

tâm của lĩnh vực công nghệ thông tin, đó chính là thị giác máy tính. Nó đã được các 

nhà nghiên cứu quan tâm vì tính ứng dụng cao của bài toán cũng như sự phức tạp của 

nó.  

Bài toán nhận dạng là một phần quan trọng của thị giác máy tính. Nó được sử 

dụng trong rất nhiều lĩnh vực như: nhận dạng con người, đồ vật, chữ viết, cử chỉ… 

trong các lĩnh vực đó thì đều có những nhu cầu từ thực tiễn và tính ứng dụng lớn. 

Trong nhận dạng ảnh, thường dùng các phương pháp trích chọn đặc trưng để đối sánh. 

Một số phương pháp thường dùng như: trích chọn đặc trưng theo màu sắc, theo kết cấu 

và theo hình dạng của ảnh.  

Hiện tại, thị giác máy tính ứng dụng trong khá nhiều lĩnh vực như: y khoa, quân 

sự, các lĩnh vực quản lý v.v… Trong lĩnh vực thông tin giao thông với 200 loại biển 

báo thì việc nghi nhớ nội dung biển báo là một trở ngại lớn đối với người tham gia 

giao thông. Vì vậy việc xây dựng một chương trình có thể nhận dạng và đưa ra các 

thông tin cũng như cảnh báo đến người dùng là cần thiết. 

 Trong khuân khổ luận văn thạc sỹ tôi chọn để tài: “Nghiên cứu phƣơng pháp 

trích chọn đặc trƣng ảnh dựa trên đối sánh hình dạng và ứng dụng” nhằm tìm 

hiểu kỹ về các kỹ thuật trích chọn đặc trưng hình dạng của ảnh, hiểu rõ hơn bản chất 

của bài toán tìm kiếm ảnh theo hình dạng từ đó áp dụng vào bài toán tra cứu biển báo 

giao thông.  
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 Luận văn gồm 3 chương với các nội dung sau: 

 

 Chương 1: Trình bày tổng quan về thị giác máy tính, xử lý ảnh, tầm quan trọng và 

tình ứng dụng của thị giác máy tính trong cuộc sống. 

 

 Chương 2: Tìm hiểu về các phương pháp trích chọn đặc trưng hình dạng phục vụ 

cho quá trình đối sánh theo hình dạng ảnh. 

 

 Chương 3: Thử nghiệm cài đặt chương trình tra cứu ảnh trên cơ sở việc nghiên cứu 

các kỹ thuật trích chọn đặc trưng theo hình dạng. 

 


