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PHẦN MỞ ĐẦU 
 

Trong cuộc sống hàng ngày hay trong công việc giảng dạy tại trường, 

chúng ta thường xuyên phải đưa ra những quyết định. Chẳng hạn, với một học 

sinh kém, ta cần có chế độ bồi dưỡng các kiến thức cơ sở mà thông thường 

học sinh đó bị rỗng. Với một học sinh giỏi, ta cũng cần bồi dưỡng các kiến 

thức, nhưng là các kiến thức mới, đòi hỏi phải tư duy tốt và tính sáng tạo 

trong suy nghĩ... Nói chung, cách tiến hành cụ thể là phụ thuộc vào từng học 

sinh và căn cứ vào kinh nghiệm giảng dạy cũng như kinh nghiệm sống của 

từng giáo viên và kinh nghiệm học được của đồng nghiệp, của người xung 

quanh.. Các kinh nghiệm này, trong tư duy của con người, có thể khái quát 

dưới dạng mệnh đề kiểu “ Nếu... thì..”. Thí dụ “Nếu Học lực của học sinh là 

Kém và Ý thức học tập của học sinh là trung bình Thì Dạy kèm theo phương 

án C1”; Thí dụ “Nếu Học lực của học sinh là Khá và Ý thức học tập của học 

sinh là Tốt Thì Dạy kèm theo phương án C2”... 

Hiện tại, người ta nhận thấy, các mệnh đề dạng như trên có thể bắt gặp 

rất nhiều trong những lĩnh vực nghiên cứu khác nhau như điều khiển tối ưu, 

phân loại tự động, hồi quy. Và một hướng nghiên cứu, thuộc về khai phá dữ 

liệu, liên quan đến việc xây dựng các mệnh đề như vậy, mà người ta gọi là 

luật, để giải các bài toán khác nhau, đã và đang phát triển rất mạnh mẽ. Cụ 

thể, vấn đề đặt ra là từ một Cơ sở dữ liệu số (CSDL số), sử dụng các thuật 

toán để sinh tự động một hệ luật tối ưu (theo nghĩa gọn nhất có thể và đạt độ 

chính xác theo yêu cầu đặt ra). Nếu một hệ M luật được tạo ra, có dạng:  

     Rm:   IF  X1 is   AND ... AND XF  is  THEN  XF+1  is  

; m = 1,...,M, trong đó Xi là các biến ngôn ngữ (như “tuổi”, “học 

lực”..) và Ai,j là các giá trị biến ngôn ngữ (như “khá”, “kém”..) thì người ta 

gọi đó là hệ luật mờ Mamdani (Mamdani fuzzy rule-based system: 
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MFRBS).  MFRBS có đặc điểm khác các mô hình khác là các biến đầu 

vào và ra đều là mờ dưới dạng từ của ngôn ngữ tự nhiên. Đặc điểm này mang 

lại tính “thân thiện” với con người vì suy luận trên các từ của ngôn ngữ tự 

nhiên là đặc điểm của con người.  Các luật cũng được biểu diễn dưới dạng 

quen thuộc với suy nghĩ và lập luận của con người. Ngoài ra, việc có những 

số liệu chính xác để xây dựng một hệ luật (không mờ) trong thời gian tính 

toán chấp nhận được là điều không dễ dàng. Để xây dựng MFRBS có thể có 

nhiều cách tiếp cận khác nhau. Trong luận văn này sử dụng cách tiếp cận của 

Đại số gia tử (ĐSGT), một cách tiếp cận tương đối mới và hứa hẹn cho những 

kết quả khả quan so với một số cách tiếp cận khác. 

Được sự đồng ý của trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền 

thông với sự hướng dẫn của Thầy giáo em xin mạnh dạn nhận đề tài: “Xây 

dựng hệ luật mờ từ cơ sở dữ liệu - cách tiếp cận theo lý thuyết Đại số 

gia tử” làm đề tài luận văn của mình. 

Luận văn có bố cục như sau: 

Chương 1: Tổng quan về tập mờ và đại số gia tử 

Trong chương này trình bày những kiến thức cơ bản về lý thuyết tập 

mờ và lý thuyết Đại số gia tử. 

Chương 2: Giải thuật di truyền 

Trong chương này nêu khái niệm cơ bản về giải thuật di truyền, các 

tính chất đặc thù của thuật giải di truyền. 

Chương 3: Xây dựng hệ luật mờ và giải bài toán hồi quy mờ theo 

cách tiếp cận của đại số gia tử. 

Trong chương này trình bày việc chuyển đổi CSDL số sang hệ luật mờ 

và áp dụng giải  bài toán hồi quy 
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Chương 1 

NHỮNG KIẾN THỨC CƠ BẢN VỀ LÝ THUYẾT TẬP MỜ 

 

1.1. Lý thuyết về tập mờ 

1.1.1 Kiến thức cơ sở về tập mờ ([5]) 

Là người đầu tiên nghiên cứu lý thuyết tập mờ, L. A. Zadeh đã có rất 

nhiều công trình nghiên cứu cho sự phát triển và ứng dụng . Ý tưởng nổi bật 

của Zadeh là từ những khái niệm trừu tượng về ngữ nghĩa của thông tin mờ, 

không chắc chắn như trẻ-già, nhanh-chậm, cao-thấp,… Ông đã tìm cách biểu 

diễn chúng bằng một khái niệm toán học, được gọi là tập mờ và được định 

nghĩa như sau. 

Định nghĩa 1.  Cho một tập vũ trụ U với các phần tử ký hiệu bởi x, 

U={x}. Một tập mờ A trên U là tập được đặc trưng bởi một hàm A(x) mà nó 

liên kết mỗi phần tử x∈U với một số thực trong đoạn [0,1]. Giá trị hàm A(x) 

biểu diễn mức độ thuộc của x trong A. A(x) là một ánh xạ từ U vào [0,1] và 

được gọi là hàm thuộc của tập mờ A. 

Như vậy, giá trị hàm A(x) càng gần tới 1 thì mức độ thuộc của x trong 

A càng cao. Khi A là một tập hợp kinh điển, hàm thuộc của nó, A(x), chỉ 

nhận 2 giá trị 1 hoặc 0, tương ứng với x có nằm trong A hay không. Rõ ràng, 

tập mờ là sự mở rộng của khái niệm tập hợp kinh điển. Các khái niệm, phép 

toán trong lý thuyết tập kinh điển cũng được mở rộng cho các tập mờ.  

Họ tất cả các tập mờ trên miền cơ sở U là không gian các hàm từ U vào 

đoạn [0,1], tức là ( ,[0,1])UF  = {A : U[0,1]}, một không gian tương đối 

giàu về cấu trúc tính toán mà nhiều nhà nghiên cứu đã sử dụng cho việc mô 

phỏng các phương pháp suy luận của con người. 


