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MỞ ĐẦU 

1. Tính cấp thiết của đề tài 

Trong những năm gần đây, trên thế giới đã ra đời hàng loạt các thiết bị 

cảm ứng, máy tính bảng có thiết kế nhỏ gọn, nhiều chức năng nhƣ: Ipad, 

Samsung Galaxy,… . Cùng với nó là sự ra đời của hàng loạt các công nghệ và 

chuẩn kết nối, hệ điều hành mã nguồn mở cho phép các nhà khoa học công 

nghệ có thể tùy ý lựa chọn và xây dựng các thiết bị cầm tay (PDA) theo những 

chức năng khác nhau nhƣ: Máy tính bảng, từ điển đa ngữ, điện thoại, máy chơi 

game… 

Viện CNTT - ĐHQGHN đã và đang tham gia vào các dự án, đề tài các 

cấp, trong đó có đề tài “Nghiên cứu đặc tả chức năng và thiết kế thiết bị 

VNUpad để truy cập thƣ viện số và sử dụng đa chức năng cho sinh viên 

ĐHQGHN” với mã đề tài: QG.12.54. Dự kiến đề tài sẽ hoàn thành vào tháng 10 

năm 2014. Mục tiêu của đề tài là nghiên cứu công nghệ, xây dựng đƣợc sản 

phẩm mẫu thử nghiệm (prototype) thiết bị cầm tay VNUpad với các tính năng: 

Truy cập thƣ viện, sổ ghi chép và một số chức năng thông dụng khác cho ngƣời 

học và giảng viên trong ĐHQGHN dựa trên nền hệ điều hành Android. Vì vậy, 

việc tìm hiểu Android là cần thiết. 

Android là hệ điều hành trên điện thoại di động (và hiện nay là một số 

đầu phát HD, HD player, TV) phát triển bởi Google và dựa trên nền tảng 

Linux. Trƣớc đây, Android đƣợc phát triển bởi công ty liên hợp Android (sau 

đó đƣợc Google mua lại vào năm 2005). Các nhà phát triển viết ứng dụng cho 

Android dựa trên ngôn ngữ Java. Sự ra mắt của Android vào ngày 5 tháng 11 

năm 2007 gắn với sự thành lập của liên minh thiết bị cầm tay mã nguồn mở, 

bao gồm 78 công ty phần cứng, phần mềm và viễn thông nhằm mục đích tạo 

nên một chuẩn mở cho điện thoại di động trong tƣơng lai. Android là hệ điều 

hành do công ty Google phát triển cho các thiết bị cầm tay sẽ phù hợp với xu 

hƣớng phát triển các dịch vụ cung cấp dữ liệu và phần mềm qua internet. 


