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                                             LỜI CẢM  ƠN 

       Trong suốt thời gian làm luận văn vừa qua, dưới sự giúp đỡ và chỉ bảo nhiệt 

tình của PGS.TS Ngô Quốc Tạo – Viện Công nghệ Thông tin – Viện Khoa học 

và công nghệ Việt Nam, luận văn của em đã được hoàn thành. Mặc dù bản thân 

đã cố gắng không ngừng cùng với sự tận tâm của thầy hướng dẫn song do thời 

gian và khả năng cũng còn nhiều hạn chế nên luận văn cũng không tránh khỏi 

những thiếu sót trong quá trình làm. 

       Để hoàn thành xong luận văn này, em xin bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc tới 

PGS.TS Ngô Quốc Tạo – người thầy đã tận tình hướng dẫn em trong quá trình 

tìm hiểu, xây dựng và phát triển luận văn này. 

       Em xin chân thành cảm ơn các thầy cô giáo trong Ban giám hiệu, phòng 

Đào tạo, các thầy cô giáo của trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền 

thông – Đại học Thái Nguyên cùng các thầy cô giáo trong Viện Công nghệ 

Thông Tin – Viện Khoa học và Công nghệ Việt Nam đã quan tâm, tạo điều kiện 

thuận lợi, nhiệt tình giảng dạy và hướng dẫn em trong suốt hai năm học qua. Và 

cuối cùng tôi xin gửi lời cảm ơn đến gia đình, cơ quan và toàn thể học viên lớp  

K11I Ninh Bình đã quan tâm, động viên và giúp đỡ tôi trong suốt hai năm học 

vừa qua. 

      Cuối cùng em rất mong nhận được sự chỉ dẫn, góp ý của các thầy cô giáo để 

luận văn của em được hoàn thiện hơn. 

      Em xin trân trọng cảm ơn ! 
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MỞ ĐẦU 

       Trong những năm gần đây, các thiết bị phần cứng máy tính phục vụ cho 

công việc lưu trữ và xử lý hình ảnh đã phát triển vượt bậc cả về dung lượng lẫn 

tốc độ xử lý. Đồng thời, giá cả của các thiết bị này cũng đã giảm đến mức con 

người trên toàn thế giới dễ dàng sở hữu những thiết bị liên quan đến việc phân 

tích và xử lý hình ảnh. 

       

học máy tính. Các loại tài liệu lưu trữ trên giấy và xử lý theo các cách thức cũ 

không theo kịp tốc độ phát triển của công nghệ. Những công việc ngày nay liên 

quan đến các loại tài liệu không chỉ là các tài liệu chữ chỉ để lưu trữ mà tài liệu 

bao gồm nhiều thành phần như các bảng biểu, ảnh…với số lượng khổng lồ tài 

liệu và xử lý những nhiệm vụ phức tạp trên máy tính ngày càng nhiều. Những 

công việc văn phòng hàng ngày đều liên quan đến tài liệu, một tài liệu không chỉ 

đơn giản được lưu trữ mà nó cần phải được xử lý để có khả năng thay đổi, soạn 

thảo, chỉnh sửa và trích chọn các thông tin quan trọng. Vì thế các hệ phân tích 

tài liệu ra đời, mục đích của chúng là giúp biểu diễn thông tin trong các tài liệu 

ảnh, tài liệu giấy được đưa vào từ máy quét dưới dạng có cấu trúc.  

Lĩnh vực xử lý ảnh là một công việc có nhiều ứng dụng trong cuộc sống, 

theo đó, một số nước phát triển trên thế giới như Nhật Bản, Trung Quốc, Pháp, 

Mỹ, Canada đã không ngừng nghiên cứu phát triển công nghệ phần mềm liên 

quan đến ngành nhận dạng và xử lý hình ảnh để khai thác triệt để lợi thế của sức 

mạnh phần cứng hiện có. Cùng với sự phát triển công nghệ tri thức và nhận dạng 

trên thế giới, Việt Nam ta cũng đang từng bước đầu tư và phát triển ngành nhận 

dạng và xử lý ảnh. Điển hình là sự phát triển và ứng dụng mạnh mẽ của Viện 

Khoa học công nghệ Việt Nam – Viện Công nghệ Thông tin Việt Nam. Tại Viện 
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đã có nhiều tác giả nghiên cứu và cải tiến một số thuật toán quan trọng liên quan 

đến việc nhận dạng và phân tách các đối tượng khác nhau trong ảnh tài liệu. Từ 

đó đưa ra được một số phần mềm ứng dụng thiết thực trong cuộc sống. Điển 

hình là sản phẩm phần mềm Hệ nhận dạng quang học OCR, hay hệ nhận dạng 

các chuỗi văn bản, bảng biểu VnDOCR.  

        Nhiều thuật toán ra đời và từng bước phát triển đã phục vụ đắc lực cho việc 

đưa ra các ứng dụng khả thi vào cuộc sống cũng như góp phần xây dựng và bổ 

sung kho tri thức khoa học công nghệ của thế giới. Điển hình về thuật toán nhận 

dạng đối tượng trong ảnh tài liệu là thuật toán nhận dạng bảng theo phương pháp 

tiếp cận dưới lên (bottom-up) được đề xuất bởi tác giả Thomas G.Kieninger 

được đặt tên là T-Recs.  

       Phát hiện bảng và ảnh trong tài liệu ảnh là những bài toán khó và phức tạp. 

Trước đây các hệ phân tích tài liệu ảnh chỉ tập trung vào nhận dạng các chuỗi ký 

tự, phân đoạn các khối văn bản. Ngày nay tài liệu không chỉ đơn thuần là văn 

bản mà nó còn bao gồm hỗn hợp những đối tượng các chuỗi ký tự, ảnh, các hình 

vẽ, sơ đồ, các bảng biểu .v.v..  

       Một số yếu tố cấu thành nên bảng biểu (structure of table) đó là các ô 

(cells), các dòng (rows) và các cột (columns). Phát hiện bảng là bài toán phát 

hiện ra các cột, các dòng, các ô của bảng biểu. Việc phân tích cấu trúc của ảnh 

tài liệu có vai trò quan trọng rằng khi máy tính định hình được cấu trúc của ảnh 

thì sẽ giúp ích cho việc phục vụ mang tính chất đầu cuối cho những công đoạn 

xử lý khác, cũng như  kết hợp xử lý tự động các dữ liệu thu thập được. Do đó, 

khi đã phát hiện được một đối tượng (văn bản hay hình ảnh) thì việc phát hiện 

luôn cả cấu trúc chứa đựng và liên quan với đối tượng đó là thật sự cần thiết. 

Một trong những cấu trúc quan trọng phổ biến thường được sử dụng mà trong 

luận văn quan tâm đề cập đến đó là việc phát hiện bảng biểu (detect table) trong 

ảnh tài liệu 
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       Trong  phạm vi một đề tài luận văn thạc sĩ với chủ đề “Phƣơng pháp phát 

hiện bảng trong tài liệu tổng hợp” tôi sẽ tìm hiểu một số phương pháp, kỹ 

thuật phát hiện bảng trong tài liệu tổng hợp, đưa ra giải pháp cải tiến thuật toán, 

hướng phát triển của thuật toán, xây dựng chương trình thử nghiệm. 

Bố cục của luận văn ngoài phần mở đầu và phần kết luận bao gồm 3 

chương. Chương 1 trình bày ngắn gọn cấu trúc chung của một hệ phân tích tài 

liệu ảnh, bao gồm các thành phần chính như: lấy dữ liệu, xử lý điểm ảnh, trích 

chọn đặc trưng... và giới thiệu bài toán phát hiện bảng 

Chương  2 đưa ra một thuật toán phát hiện bảng theo phương pháp tiếp cận 

dưới – lên (bottom – up). Thuật toán được đề xuất bởi Thomas G .Kieninger 

(1998) được đặt tên là T-Recs. Tuy nhiên để phát hiện được chính xác các cấu 

trúc bảng thì thuật toán còn nhiều hạn chế. Luận văn sẽ chỉ ra trường hợp thuật 

toán phát hiện sai và đưa ra giải pháp nâng cao độ chính xác khi phát hiện. 

Cuối cùng chương 3 trình bày chương trình thử nghiệm: Nhận dạng bảng 

theo cấu trúc dùng để nhận dạng bảng trong trang tài liệu tổng hợp.  

Phần kết luận nêu tóm tắt lại các vấn đề được đưa ra trong luận văn và đưa 

ra những vấn đề còn tồn tại để nâng cao tính hiệu quả của những thuật toán. Các 

hướng giải quyết và nghiên cứu trong tương lai đối với những phương pháp này 

cũng sẽ được đưa ra.  

 

 

 

 

 

 

 

 


