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MỞ ĐẦU 

 

1. Lý do chọn đề tài 

Lớp các bài toán tối ƣu hóa tổ hợp xuất hiện trong nhiều lĩnh vực quan 

trọng trong cuộc sống: Tin  học, tài chính, lập lịch, sản xuất...và lớp bài toán 

có nhiều ứng dụng trên thực tế, một số bài toán kinh điển trong các bài toán 

này: Bài toán ngƣời du lịch, bài toán n – queens, bài toán tô màu đồ thị, bài 

toán xếp lịch trực y tá, bài toán tìm tập phủ đỉnh của đồ thị.....  

Lớp các bài toán tối ƣu tổ hợp thƣờng các tập không gian trạng thái lớn 

mà không thể sử dụng các phƣơng pháp tìm kiếm thông thƣờng để xem xét tất 

cả không gian trạng thái. Tìm kiếm cục bộ đƣợc thiết kế cho bài toán tìm 

kiếm với không gian trạng thái rất lớn và cho phép tìm kiếm trạng thái tƣơng 

đối tốt với thời gian tìm kiếm chấp nhận đƣợc. Tuy nhiên phƣơng pháp tìm 

kiếm cục bộ vẫn còn một số nhƣợc điểm: Thời gian giải quyết các bài toán có 

thể vẫn còn dài, thuật toán có thể không tìm ra lời giải tốt nhất trong một lần 

chạy... 

Thuật toán tìm kiếm Tabu đƣợc cải tiến từ phƣơng pháp tìm kiếm cục 

bộ. Bằng kết quả thực nghiệm đã cho thấy kỹ thuật tìm kiếm Tabu có thể giải 

quyết hiệu quả các bài toán tối ƣu. 

Trong  khuôn khổ của khóa luận, đề tài tập trung tìm hiểu các nguyên 

lý chung và nền tảng của tìm kiến Tabu, áp dụng giải thuận này để giải quyết 

bài toán ngƣời du lịch, từ đó đánh giá hiệu quả của giải thuật này so với một 

số giải thuật khác. 

2. Mục tiêu nghiên cứu 

 Tìm hiểu các giải thuật tìm kiếm cục bộ cho các bài toán tối ƣu hóa tổ hợp 
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 Nghiên cứu giải thuật tìm kiếm Tabu: Nguyên lý chung của tìm kiếm 

Tabu, cách sử dụng bộ nhớ, nền tảng của tìm kiếm Tabu. 

 Sử dụng phƣơng pháp tìm kiếm Tabu để giải quyết bài toán ngƣời du 

lịch, đánh giá đƣợc hiệu quả của giải thuật này so với một số giải thuật 

tìm kiếm khác  

3. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu 

Nghiêm cứu tìm hiểu lý thuyết và thuật toán Tabu Search từ đó sử dụng 

thuật toán này để giải quyết bài toán ngƣời du lịch, sau đó đánh giá đƣợc hiệu 

quả của thuật toán này đem lại so với một số thuật toán tìm kiếm khác. 

4. Hƣớng nghiên cứu của đề tài 

 Tìm hiểu các thuật toán tìm kiếm cục bộ cho các bài toán tối ƣu hóa tổ hợp 

 Nghiên cứu thuật toán Tabu Search: Nguyên lý chung của tìm kiếm 

Tabu, cách sử dụng bộ nhớ, nền tảng của tìm kiếm Tabu. 

 Sử dụng phƣơng pháp tìm kiếm Tabu để giải quyết bài toán ngƣời du 

lịch, đánh giá đƣợc hiệu quả của thuật toán này so với một số thuật toán 

tìm kiếm khác. 

5. Ý nghĩa khoa học của đề tài 

Nghiên cứu thuật toán tìm kiếm Tabu: Nguyên lý chung của tìm kiếm 

Tabu, cách sử dụng bộ nhớ, nền tảng của tìm kiếm Tabu. 

 ngƣời du lịch.  

6. Phƣơng pháp nghiên cứu 

 Nghiên cứu tài liệu khoa học về tổng quan các thuật toán tìm kiếm cục bộ. 

 Nghiên cứu tài liệu khoa học về các phƣơng pháp tìm kiếm cục bộ. 

 Nghiên cứu lý thuyết về thuật toán tìm kiếm Tabu. 


