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MỞ ĐẦU 

 1. Lý do chọn đề tài 

 Trí tưởng tượng nói chung và trí tưởng tượng không gian nói riêng có vai 

trò to lớn trong hoạt động sáng tạo. Mọi cái ở xung quanh chúng ta và do bàn 

tay con người làm ra, tất cả thế giới văn hóa, khác với thế giới tự nhiên, đều là 

sản phẩm của trí tưởng tượng của con người và của sự sáng tạo dựa trên trí 

tưởng tượng đó. Do vậy đối với hoạt động giáo dục, việc rèn luyện trí tưởng 

tượng cho học sinh là hết sức quan trọng và cần thiết. 

 Trong chương trình giáo dục phổ thông, bộ môn Toán có khả năng to lớn 

góp phần phát triển năng lực trí tuệ cho người học. Tác dụng phát triển tư duy ở 

môn Toán không chỉ dừng ở sự rèn luyện tư duy lôgic mà còn ở sự phát triển 

khả năng suy đoán và tưởng tượng. Phân môn hình học, đặc biệt là nội dung 

hình học không gian được giảng dạy ở trường trung học phổ thông có nhiều 

điều kiện thuận lợi để phát triển trí tưởng tượng không gian cho học sinh. 

 Tuy vậy, hình học không gian lại là một nội dung khó với đa số người 

học. Một trong những khó khăn phổ biến là khả năng tưởng tượng hình không 

gian của học sinh còn hạn chế khi thực hiện bước chuyển từ hình học phẳng 

sang hình học không gian, từ đó dẫn đến những sai lầm, thiếu sót. Một cách 

hiệu quả giúp khắc phục khó khăn trên là giáo viên phải khai thác tốt phương 

tiện dạy học trong quá trình giảng dạy. Ngoài các đồ dùng trực quan và các ví 

dụ có sẵn ngay trong thực tế, công nghệ thông tin với nhiều ưu điểm nổi bật có 

thể được khai thác để trở thành một phương tiện dạy học rất hiệu quả. Hiện 

nay, có nhiều phần mềm hình học động có khả năng hỗ trợ giáo viên thiết kế 

các mô hình để sử dụng trong giảng dạy hình học không gian, góp phần phát 

triển trí tưởng tượng không gian cho học sinh, từ đó nâng cao chất lượng dạy 

và học nội dung này. 
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 Xuất phát từ những vấn đề nêu trên, chúng tôi lựa chọn nghiên cứu đề 

tài: “Sử dụng phần mềm Geospace hỗ trợ dạy học hình học không gian nhằm 

góp phần phát triển trí tưởng tượng không gian cho học sinh trung học phổ 

thông”. 

 2. Mục đích nghiên cứu 

 Nghiên cứu phần mềm hình học động Geospace để thiết kế một số mô 

hình nhằm giúp học sinh phát triển trí tượng tượng không gian khi học chương 

trình hình học không gian ở trường trung học phổ thông. 

 3. Nhiệm vụ nghiên cứu 

 - Nghiên cứu lí luận về trí tưởng tượng không gian và việc phát triển trí 

tưởng tượng không gian thông qua nội dung hình học không gian ở trường 

trung học phổ thông. 

 - Tìm hiểu những khó khăn, sai lầm của học sinh khi tưởng tượng hình 

không gian. 

 - Tìm hiểu phần mềm hình học động Geospace và thiết kế một số mô 

hình bằng phần mềm hình học động Geospace hỗ trợ dạy học nội dung hình 

học không gian ở trường trung học phổ thông. 

 - Thực nghiệm sư phạm để kiểm chứng tính khả thi và hiệu quả của đề 

tài. 

 4. Đối tượng nghiên cứu 

 Quá trình dạy học nội dung hình học không gian ở trường trung học phổ 

thông theo hướng sử dụng phần mềm Geospace nhằm góp phần phát triển trí 

tưởng tượng không gian cho học sinh. 

 5. Giả thuyết khoa học 

 Nếu tổ chức dạy học nội dung hình học không gian ở trường trung học 

phổ thông với sự hỗ trợ của phần mềm hình học động Geospace một cách hợp 

lý thì sẽ góp phần phát triển trí tưởng tượng không gian cho học sinh trung học 

phổ thông. 
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 6. Phương pháp nghiên cứu 

 - Phương pháp nghiên cứu lý luận: Nghiên cứu sách, báo, tư liệu, các 

công trình nghiên cứu các vấn đề có liên quan đến đề tài. 

 - Phương pháp điều tra phỏng vấn: Phỏng vấn giáo viên và học sinh  

trung học phổ thông về tình hình thực tiễn có liên quan đến đề tài. 

 - Phương pháp thực nghiệm sư phạm: Tiến hành thực nghiệm sư phạm 

để kiểm tra tính khả thi và đánh giá hiệu quả của đề tài. 

 7. Cấu trúc luận văn 

 Ngoài phần mở đầu, kết luận, tài liệu tham khảo và phụ lục, luận văn 

gồm 3 chương: 

 Chương 1 – Cơ sở lý luận và thực tiễn. 

 Chương 2 – Thiết kế mô hình bằng phần mềm Geospace nhằm góp phần 

phát triển trí tưởng tượng không gian. 

 Chương 3 – Thực nghiệm sư phạm. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


