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LỜI CAM ĐOAN 

 

 Tôi cam đoan đây là công trình nghiên cứu của riêng bản thân tôi. Toàn 

bộ quá trình nghiên cứu, các số liệu tính toán, báo cáo và kết quả nghiên cứu 

trình bày trong luận án là chính xác và chưa từng được công bố trong công 

trình của tác giả nào khác! 

 

 Tác giả luận án 

 

 

 

 Phạm Thế Huynh 
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