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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Hiện nay, công nghệ thông tin với tốc độ phát triển rất nhanh. Các nhà 

khoa học khẳng định rằng chưa có một ngành khoa học – công nghệ nào lại 

có nhiều ứng dụng rộng rãi như công nghệ thông tin. Việc ứng dụng công 

nghệ thông tin trong giáo dục đã trở thành mối ưu tiên hàng đầu của nhiều 

quốc gia, trong đó có Việt Nam. Sự tiến bộ về công nghệ và sự phổ cập của 

các hệ thống phần mềm tiên tiến đã đưa đến những sự thay đổi cách đào tạo 

chuyên gia trong lĩnh vực tin học. Các kiến thức giải thuật được coi là đỉnh 

cao trước đây bây giờ đã trở thành “bảng cửu chương” mà ai cũng phải biết 

và phải thuộc. Những giải thuật ít dùng và phức tạp thì không nhất thiết phải 

biết hoặc nhớ vì bất cứ ai và lúc nào cũng có thể tra cứu, tìm kiếm chúng trên 

internet khi cần thiết. Thử thách bây giờ là ở chỗ ta có thể tìm ra những giải 

pháp hữu hiệu giải quyết một cách có hiệu quả các bài toán, các vấn đề có mô 

hình toán học đơn giản nhưng có kích thước lớn hay không? 

 Để đạt được mục đích đó, người lập trình phải tận dụng tối đa khả năng 

mà phần cứng và hệ điều hành cung cấp, khai thác tối đa khả năng của công 

cụ lập trình, sử dụng linh hoạt các cấu trúc dữ liệu. Trong đó, Heap là một cấu 

trúc dữ liệu quan trọng, có nhiều ứng dụng trong tính toán, truy vấn cơ sở dữ 

liệu và xử lí tín hiệu. Bên cạnh đó, việc tìm kiếm đường đi tối ưu bằng các 

phương pháp của khoa học tính toán với nguồn dữ liệu khổng lồ để cho ra kết 

quả nhanh và chính xác nhất. 

Trong khuôn khổ luận văn thạc sĩ, tôi chọn đề tài nghiên cứu: “Tìm 

kiếm thông tin dựa vào cấu trúc dữ liệu Heap”, nghiên cứu về Heap và thực 

hiện một phương pháp tiếp cận mới, nhanh chóng và linh hoạt để tìm đường 

đi tối ưu trong thành phố Thanh Hóa. 
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2. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu 

Đối tượng và phạm vi nghiên cứu của luận văn tập trung vào tìm hiểu 

về Heap và từ đó xây dựng ứng dụng tìm đường đi trong thành phố thành phố 

Thanh Hóa. 

3. Những nội dung nghiên cứu chính 

Chương 1. Khái quát về tìm kiếm và vấn đề tổ chức dữ liệu 

Trong ngành khoa học máy tính tìm kiếm là một thuật toán lấy đầu vào 

là một bài toán và trả về kết quả là một lời giải cho bài toán đó, thường là sau 

khi cân nhắc giữa một loạt các lời giải có thể. Hầu hết các thuật toán được 

nghiên cứu bởi các nhà khoa học máy tính để giải quyết các bài toán đều là 

các thuật toán tìm kiếm. 

Vấn đề tổ chức dữ liệu là công việc hết sức quan trọng, khi ta có một 

thuật toán tốt và chọn lựa cấu trúc dữ liệu phù hợp để lưu trữ thì bài toán được 

giải quyết một cách nhanh chóng. Đôi khi một bài toán có thuật toán tốt 

nhưng chúng ta lại chọn lựa cấu trúc dữ liệu không phù hợp thì có thể dẫn đến 

việc giải quyết bài toán đó trở nên khó khăn và phức tạp hơn. 

Chương 2. Một số thuật toán thao tác trong Heap 

Khi làm việc với Heap, thì trên Heap có một số thao tác nhưng nó có hai 

thao tác rất quan trọng là DownHeap và UpHeap.  

Chương 3. Xây dựng chương trình tìm đường đi trong thành phố   

Thanh Hóa 

Đây là chương trình ứng dụng tìm đường đi ngắn nhất giữa hai địa điểm 

bất kỳ trong thành phố Thanh Hóa. Nó giúp người sử dụng chọn nhanh và chính 

xác được đường đi tối ưu nhất. 

https://vi.wikipedia.org/wiki/Khoa_h%E1%BB%8Dc_m%C3%A1y_t%C3%ADnh
https://vi.wikipedia.org/wiki/Thu%E1%BA%ADt_to%C3%A1n

