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LỜI CAM ĐOAN 

Tôi xin cam đoan kết quả trong luận văn là sản phẩm của riêng cá nhân 

tôi. Trong toàn bộ nội dung của luận văn, những điều đƣợc trình bày hoặc là 

của cá nhân hoặc là đƣợc tổng hợp từ nhiều nguồn tài liệu. Tất cả các tài liệu 

tham khảo đều có xuất xứ rõ ràng và đƣợc trích dẫn hợp pháp. 

Tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm theo quy định cho lời cam đoan của 

mình. 

 

       Ngƣời cam đoan 

              Đào Sơn
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LỜI CẢM ƠN 
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PGS.TS Đỗ Năng Toàn về những chỉ dẫn khoa học, định hƣớng nghiên cứu 

và tận tình hƣớng dẫn tôi trong suốt quá trình làm luận văn. 

       Em cũng xin cảm ơn các Thầy trong viện Công Nghệ Thông Tin, các 

Thầy Cô trong trƣờng Đại học Công Nghệ Thông Tin và Truyền Thông - Đại 

học Thái Nguyên đã quan tâm chỉ bảo và trực tiếp giảng dạy, giúp đỡ trong 

suốt quá trình học tập và nghiên cứu. 

       Tôi xin chân cảm ơn lãnh đạo các phòng, ban trong trƣờng Cao đẳng Cơ 

khí – Luyện kim đã tạo điều kiện cho tôi học tập và nghiên cứu đề tài này. 
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hộ và động viên tôi để tôi yên tâm nghiên cứu luận văn này. 

        Đào Sơn 
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MỞ ĐẦU 

 Hiện nay, trong việc quản lý, thu nhận và xử lý thông tin với khối 

lƣợng  ngày càng lớn, nhiều lúc với những phần mềm thủ công không đem lại 

hiệu quả mong muốn, tốn nhiều thời gian và công sức. Nhằm đem lại sự chính 

xác và nhanh chóng, đỡ tốn công sức của con ngƣời. Trong những năm gần 

đây nhiều nhà nghiên cứu đã phát triển mạnh mẽ bài toán nhập liệu tự động. 

 Nhập liệu tự động là việc nạp thông tin vào máy thông qua những tác 

động thủ công của con ngƣời.Tuy nhiên trong thực tế để cài một hệ nhập liệu 

tự động cụ thể gặp khá nhiều khó khăn. 

 Trong hầu hết các cơ sở giáo dục đào tạo của nƣớc ta đều đƣợc trang bị 

phần mềm quản lý đào tạo nhằm nâng cao chất lƣợng giảng dạy và quản lý 

học sinh, sinh viên, giúp giảm bớt một phần lớn công việc của đội ngũ cán bộ 

quản lý giáo dục. Tuy nhiên việc lƣu trữ, cập nhật vào hệ thống phần mềm 

quản lý giáo dục vẫn còn thủ công, không những làm tốn nhiều công sức của 

đội ngũ giáo vụ mà còn có nhiều sai sót đặc biệt với những trƣờng có số 

lƣợng môn học và số sinh viên lớn. 

Từ những lý do trên, để khắc phục phần nào các nhƣợc điểm em đã chọn 

đề tài “PHÁT HIỆN ĐỘ DỊCH CHUYỂN CỦA PHIẾU ĐIỂM” với mong 

muốn phần nào giải quyết đƣợc phần nào những khó khăn đó. Thay vì phải 

nhập  thủ công, giờ đây việc nhập trở nên dễ dàng, thuận tiện hơn. Các công 

đoạn chính bao gồm: 

- Phiếu điểm viết  tay của giảng viên qua máy quét thu đƣợc hình ảnh 

và đƣa vào máy tính.  

- Áp dụng các kỹ thuật tiền xử  lý ảnh (nâng cao chất lƣợng ảnh, 

chuyển sang ảnh nhị phân, loại bỏ nhiễu,...). 
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- Nhận dạng với các mẫu thu thập đƣợc. 

- Cập nhật vào Cơ sở dữ liệu. 

 Việc cập nhật  tự động rõ ràng đã giải quyết đƣợc những khó khăn và 

bất tiện của quản lý điểm thông thƣờng để lại. 

Nội dung của luận văn tốt nghiệp gồm có 3 chƣơng: 

Chương 1. Khái quát về xử lý ảnh và nhận dạng biểu mẫu. 

Chương 2. Kỹ thuật phát hiện độ dịch chuyển của phiếu điểm . 

Chương 3. Chƣơng trình thử nghiệm. 


