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CHƢƠNG I 
 

TỔNG QUAN VỀ NHẬN DẠNG CỬ CHỈ 

 

Nhận dạng là một ngành thuộc lĩnh vực học máy đã có lịch sử khá lâu, trong 

thập kỷ 60 của thế kỷ XX, hầu hết vấn đề nhận dạng chỉ dừng lại ở việc nghiên cứu 

lí thuyết thống kê. Về sau với sự phát triển mạnh mẽ của máy tính thì phần thực 

nghiệm đã trở nên đơn giản hơn. Trong bối cảnh xã hội đang phát triển từ thời kỳ 

công nghiệp sang hậu công nghiệp, đối với vấn đề tự động hóa thì việc thông tin 

đƣợc nhận và xử lý một cách tự động là rất cần thiết. Khuynh hƣớng này làm cho 

vấn đề nhận dạng mẫu trở nên rất quan trọng trong ứng dụng kỹ thuật và trong 

nghiên cứu ngày nay. Nhận dạng mẫu tích hợp hầu hết vào các hệ thống máy móc 

thông minh, có khả năng tự đƣa ra quyết định để giải quyết vấn đề.  

Nhận dạngnhằm mục đích phân loại dữ liệu dựa trên thông tin thống kê đƣợc 

trích rút từ các mẫu có sẵn. Các mẫu cần phân loại thƣờng đƣợc biểu diễn thành các 

nhóm của các dữ liệu đo đạc hay quan sát đƣợc, mỗi nhóm là một điểm ở trong một 

không gian đa chiều phù hợp. Không gian đa chiều này là không gian của các đặc 

tính để dựa vào đó ta có thể phân loại. 

Một hệ thống nhận dạng hoàn thiện gồm một thiết bị cảm nhận (sensor) để 

thu thập các quan sát cần cho việc phân loại hay miêu tả; một cơ chế trích rút đặc 

trƣng (feature extraction) để tính toán các thông tin dƣới dạng số hay dạng tƣợng 

trƣng (symbolic) từ các dữ liệu quan sát đƣợc; và một bộ phân loại nhằm thực hiện 

công việc phân loại dựa vào các đặc tính đã đƣợc trích rút. 

Việc phân loại thƣờng dựa vào sự có sẵn của một tập các mẫu mà đã đƣợc 

phân loại sẵn. Tập các mẫu này đƣợc gọi là tập huấn luyện và chiến lƣợc học nhằm 

phân loại mẫu vào một trong các lớp có sẵn đƣợc gọi là học có giám sát. Việc học 

cũng có thể là không có giám sát, theo nghĩa là hệ thống không đƣợc cung cấp các 

mẫu đƣợc đánh nhãn (phân loại) trước, mà nó phải tự đƣa ra các lớp để phân loại 

dựa vào tính ổn định trong thống kê của các mẫu. 
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Việc phân loại thƣờng dùng một trong hai hƣớng tiếp cận sau là thống kê 

(hay còn gọi là lí thuyết quyết định) và cú pháp. Nhận dạng mẫu dùng thống kê 

là dựa vào các đặc tính thống kê của các mẫu, chẳng hạn các mẫu đƣợc tạo bởi 

một hệ thống xác suất. Nhận dạng dùng cấu trúc là dựa vào tƣơng quan cấu trúc 

giữa các mẫu.  

Các ứng dụng phổ biến là nhận dạng tiếng nói tự động, phân loại văn bản 

thành nhiều loại khác nhau (ví dụ : những thƣ điện tử nào là thƣ rác và không phải 

thƣ rác), nhận dạng tự động các mã bƣu điện viết tay trên các bao thƣ, hay hệ thống 

nhận dạng danh tính dựa vào mặt ngƣời v.v... Trong khuôn khổ luận văn này, lý 

thuyết nhận dạng sẽ đƣợc áp dụng vào việc nhận dạng cử chỉ trong video ứng dụng 

trong điều khiển thiết bị điện gia dụng. 

1.1. Khái niệm về nhận dạng cử chỉ 

Cử chỉ là tất cả các cử động của cơ thể nhằm 

 - Thể hiện, truyền đạt một thông tin nào đó. 

 - Tƣơng tác với môi trƣờng. 

Cử chỉ là một phƣơng thức giao tiếp hữu hiệu giữa con ngƣời - con ngƣời. 

Ngay cả đối với các giao tiếp qua giọng nói, ngƣời ta vẫn sử dụng cử chỉ để tăng 

khả năng truyền thụ.  

Trong tƣơng tác ngƣời - máy, một trong những cách thức hiệu quả mà máy 

có thể thực hiện yêu cầu của ngƣời hoặc đƣa ra các đáp ứng với môi trƣờng xung 

quanh là nhận ra các cử chỉ của ngƣời. 

1.2. Phân loại cử chỉ: 

Cử chỉ đƣợc chia thành hai loai : cử chỉ tĩnh và cử chỉ động. Một cử chỉ tĩnh 

đƣợc mô tả bởi một hình trạng duy nhất của cơ thể hoặc một bộ phận của cơ thể. 

Một cử chỉ động là một chuỗi các hình trạng liên tiếp theo một quỹ đạo nhất định.   

 Dựa vào các bộ phận của cơ thể, ngƣời ta phân ra các lớp cử chỉ sau :  

 Cử chỉ của tay và cánh tay : Trợ giúp nói bằng tay, ứng dụng trong giải 

trí (trò chơi tƣơng tác), điều khiển máy móc thông qua các cử chỉ.   


