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LỜI CAM ĐOAN 

Tôi xin cam đoan toàn bộ nội dung quyển luận văn này là do tôi tự sưu 

tầm, tra cứu và xây dựng đáp ứng nội dung yêu cầu của đề tài.  

Nội dung bản luận văn chưa từng được công bố hay xuất bản dưới bất 

kỳ hình thức nào và cũng không được sao chép từ bất kỳ một công trình 

nghiên cứu nào. 

Phần mã nguồn của chương trình do tôi thiết kế và xây dựng, trong đó  

có sử dụng một số thư viện chuẩn và các thuật toán được các tác giả xuất 

bản công khai và miễn phí trên mạng Internet. 

Nếu sai tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

 Thái Nguyên, tháng 08 năm 2015 

 Tác giả 

 

 

 Lƣơng Văn Nhất 
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LỜI CẢM ƠN 

Sau một thời gian tìm hiểu và nghiên cứu, luận văn “Nghiên cứu cơ sở 

dữ liệu đối tượng chuyển động và ứng dụng” đã hoàn thành. Ngoài sự cố 

gắng của bản thân, tôi đã nhận đƣợc nhiều sự khích lệ từ phía nhà trƣờng, 

thầy cô, gia đình và bạn bè. 

Lời đầu tiên em xin bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến thầy giáo - TS. 

Nguyễn Nhƣ Sơn – Viện Công nghệ thông tin thuộc Viện Hàn lâm Khoa học 

và Công nghệ Việt Nam là giáo viên hƣớng dẫn tôi đã tận tình giúp đỡ trong 

suốt thời gian làm luận văn. 

Em xin chân thành cảm ơn các thầy, cô đã luôn nhiệt tình giúp đỡ, 

truyền đạt những kiến thức và kinh nghiệm quý báu trong suốt quá trình học 

tập. 

Xin chân thành cảm ơn các anh, các chị và các bạn học viên học cùng 

lớp Cao học K11I đã luôn động viên, giúp đỡ và chia sẻ với tôi những kinh 

nghiệm học tập trong suốt khoá học. 

Tôi xin chân thành cảm ơn Ban giám hiệu trƣờng THCS Ninh Nhất, các 

thầy cô giáo trong trƣờng đã tạo điều kiện tốt nhất để tôi có thể hoàn thành 

khoá học này. 

Mặc dù đã có nhiều cố gắng, song do điều kiện nghiên cứu và trình độ, 

luận văn không tránh khỏi những khiếm khuyết. Em chân thành mong nhận 

đƣợc sự đóng góp ý kiến của các thầy, cô giáo và bạn bè đồng nghiệp gần xa.

 Một lần nữa em xin cảm ơn! 

Ngƣời thực hiện luận văn 

Lƣơng Văn Nhất 
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DANH MỤC TỪ VIẾT TẮT 

- API Application Programming Interface 

- CSDL Cơ sở dữ liệu 

- DBMS Database Management System 

- GAE Google App Engine 

- GPS Global Position System 

- JVM Java Virtual Machine 

- KTG Không gian-thời gian (Spatio-temporal) 

- LBS Location-based service 

- MOD Moving Objects Databases 

- GUI Graphic User Interface 
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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài: 

, 

… Một số công việ

. Vấn đề này thuộc xu 

hƣớng xây dựng các hệ thống CSDL qui mô cực lớn liên quan tới các thông 

tin thời gian và không gian đang đƣợc triển khai mạnh mẽ trên thế giới. Ví dụ 

cụ thể là các CSDL của đối tƣợng chuyển động (Moving Object Database - 

MOD), một dạng của CSDL không gian-thời gian (spatio-temporal - KTG). 

Đề tài: “Nghiên cứu cơ sở dữ liệu đối tượng chuyển động và ứng 

dụng” tập trung tìm hiểu những khái niệm cơ bản về công nghệ CSDL đối 

tƣợng chuyển động dựa theo mã nguồn mở Secondo và ứng dụng xây dựng 

chƣơng trình tìm kiếm địa điểm dựa trên việc xác định vị trí và đƣờng đi của 

ngƣời sử dụng điện thoại di động. 

2. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu của đề tài: 

 CSDL đối tƣợng chuyể [6]; 

 Công nghệ CSDL MOD dựa theo mã nguồn mở Secondo [11]; 

 Công nghệ điện toán đám mây của Google [9]; 

 Dữ liệu GPS của thiết bị Smartphone. 

3. Hƣớng nghiên cứu của đề tài: 

 Nghiên cứu cơ sở khoa học, công nghệ CSDL đối tƣợng chuyển động 

dựa theo mã nguồn mở Secondo  
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 Lƣu trữ dữ liệu GPS của thiết bị Smartphone lên máy chủ CSDL 

Secondo 

 Cài đặt ứng dụng demo “Xác định vị trí và đường đi của thiết bị 

Smartphone”  

4. Phƣơng pháp nghiên cứu: 

 Nghiên cứu cơ sở khoa học, công nghệ ối tƣợng chuyển 

động dựa theo mã nguồn mở Secondo; 

 , Internet, … 

 Phƣơng pháp thực nghiệm. 
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Chƣơng 1. TỔNG QUAN VỀ CSDL ĐỐI TƢỢNG CHUYỂN ĐỘNG  

VÀ CÁC CÔNG CỤ PHÁT TRIỂN 

1.1. Cơ sở dữ liệu.  

 1.1.1. Đị nh nghĩa cơ sở dữ liệu 

Cơ sở dữ liệu là tập hợp các dữ liệu có liên quan với nhau, đƣợc lƣu trữ 

trên máy tính, có nhiều ngƣời sử dụng và đƣợc tổ chức theo một mô hình. Dữ 

liệu là những sự kiện có thể ghi lại đƣợc và có ý nghĩa. Ví dụ nhƣ: 

- Họ và tên: Lƣơng Văn Nhất. 

- Ngày sinh: 22/8/1985. 

- Địa chỉ: Xã Quỳnh Lƣu, huyện Nho Quan, tỉnh Ninh Bình. 

- Điện thoại: 0946864885.   

- Tên cơ quan: Trƣờng THCS Ninh Nhất. 

Tất cả các CSDL đều có thể đƣợc biểu diễn bởi hệ thống các thực thể, 

thuộc tính và mối quan hệ giữa các thực thể. 

 1.1.2. Ưu điểm của việc sử dụng CSDL 

Từ khái niệm trên, ta thấy rõ ƣu điểm nổi bật của CSDL là: 

 Giảm sự trùng lặp thông tin xuống mức thấp nhất và do đó đảm bảo 

đƣợc tính nhất quán và toàn vẹn dữ liệu. 

 Đảm bảo sự độc lập giữa dữ liệu và chƣơng trình ứng dụng: Cho 

phép thay đổi cấu trúc, dữ liệu trong cơ sở dữ liệu mà không cần thay 

đổi chƣơng trình ứng dụng. 

 Trừu tƣợng hoá dữ liệu (Data Abstraction): Mô hình dữ liệu đƣợc sử 

dụng để làm ẩn lƣu trữ vật lý chi tiết của dữ liệu, chỉ biểu diễn cho 

ngƣời sử dụng mức khái niệm của cơ sở dữ liệu. 

 Nhiều khung nhìn (multi-view) cho các đối tƣợng ngƣời dùng khác 

nhau: Đảm bảo dữ liệu có thể đƣợc truy xuất theo nhiều cách khác 


