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 MỞ ĐẦU  

 

1. Lý do chọn đề tài 

Xử lý ảnh là một khoa học còn tƣơng đối mới mẻ so với nhiều ngành khoa 

học khác, nhất là trên quy mô công nghiệp, song trong xử lý ảnh đã bắt đầu xuất 

hiện những máy tính chuyên dụng. Nhận dạng là một trong những bộ phận quan 

trọng của xử lý ảnh và đã đƣợc ứng dụng rất hiệu quả trong nhiều lĩnh vực khác 

nhau nhƣ y tế, giáo dục, quốc phòng, nghiên cứu vũ trụ. 

Trong quá trình công tác, tôi nhận thấy rằng: Việc xử lý kết quả thi của 

sinh viên hiện nay hầu hết ở các trƣờng đƣợc thực hiện một cách thủ công. Kết 

quả thi sau khi đƣợc giảng viên ghi vào biên bản chấm thi sẽ đƣợc nhập vào máy 

tính để lƣu trữ và xử lý. Việc nhập điểm thủ công nhƣ vậy tốn khá nhiều công sức 

và khả năng nhầm lẫn cao. Nếu công việc nhập điểm từ biên bản chấm thi vào 

máy tính đƣợc tự động hóa thì hiệu quả hơn rất nhiều. 

Để giúp cho việc đó đòi hỏi chúng ta phải xây dựng đƣợc các công cụ hữu 

hiệu trong việc nhận dạng các vùng chứa dữ liệu trên bảng điểm, nhận dạng đƣợc 

các chữ số viết tay. Trong phạm vi một đề tài luận văn thạc sỹ, tôi sẽ đi sâu vào 

tìm hiểu kỹ thuật phát hiện và định vị vùng chứa chữ số viết tay trong bảng điểm 

phục vụ cho bài toán nhập phiếu điểm tự động. Do đó tôi chọn đề tài: “Nghiên 

cứu một số kỹ thuật xác định vùng chữ số phục vụ bài toán nhập điểm tự động”. 

2. Đối tƣợng và phạm vi nghiên cứu 

a. Đối tƣợng nghiên cứu 

- Phiếu điểm (biên bản chấm thi) của một số trƣờng học. 

- Các kỹ thuật xử lý và nhận dạng ảnh. 
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- Xây dựng phần mềm mô phỏng nhận dạng vùng chứa dữ liệu ảnh. 

 b. Phạm vi nghiên cứu 

- Ảnh phiếu điểm ở dạng đen trắng, độ phân giải 300DPI 

- Một số kỹ thuật hỗ trợ xác định vùng chứa dữ liệu điểm. 

3. Nhiệm vụ nghiên cứu 

 - Nghiên cứu các kỹ thuật xử lý và nhận dạng ảnh cơ bản. 

 - Nghiên cứu cấu trúc một bảng điểm từ đó đề xuất mẫu phiếu điểm mới giúp 

cho việc nhận dạng tự động đƣợc chính xác. 

4. Đóng góp mới 

Đề tài khi hoàn thành sẽ giải  quyết một phần quan trọng của bài toán nhập 

điểm tự động: Xác định vùng chứa dữ liệu điểm. Đây là cơ sở để có thể phát triển 

ứng dụng áp dụng trong thực tế ở các trƣờng học hiện nay. 

5. Phƣơng pháp nghiên cứu 

     - Nghiên cứu tài liệu, tìm hiểu các thông tin trên Intenet về  các kỹ  thuật có 

liên quan. 

-  Sử dụng thử nghiệm công cụ có sẵn để hiểu rõ bản chất vấn đề, sau đó xây 

dựng chƣơng trình theo demo. 
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Chƣơng 1: 

KHÁI QUÁT NHẬP ĐIỂM TỰ ĐỘNG VÀ BÀI TOÁN  

ĐỊNH VỊ VÙNG 

 

1.1. Khái quát về  nhận dạng văn bản và nhập điểm tự động 

1.1.1. Nhận dạng văn bản 

Nhận dạng văn bản hay nhận dạng ký tự quang học (tiếng Anh: Optical 

Character Recognition, viết tắt là OCR), là loại phần mềm máy tính đƣợc tạo ra 

để chuyển các hình ảnh của chữ viết tay hoặc chữ đánh máy (thƣờng đƣợc quét 

bằng máy scanner) thành các văn bản tài liệu. OCR đƣợc hình thành từ một lĩnh 

vực nghiên cứu về nhận dạng mẫu, trí tuệ nhận tạo và machine vision. Mặc dù 

công việc nghiên cứu học thuật vẫn tiếp tục, một phần công việc của OCR đã 

chuyển sang ứng dụng trong thực tế với các kỹ thuật đã đƣợc chứng minh. 

Nhận dạng ký tự quang học (dùng các kỹ thuật quang học chẳng hạn nhƣ gƣơng 

và ống kính) và nhận dạng ký tự số (sử dụng máy quét và các thuật toán máy tính) 

lúc đầu đƣợc xem xét nhƣ hai lĩnh vực khác nhau. Bởi vì chỉ có rất ít các ứng 

dụng tồn tại với các kỹ thuật quang học thực sự, bởi vậy thuật ngữ Nhận dạng ký 

tự quang học đƣợc mở rộng và bao gồm luôn ý nghĩa nhận dạng ký tự số. 

Đầu tiên hệ thống nhận dạng yêu cầu phải đƣợc huấn luyện với các mẫu của các 

ký tự cụ thể. Các hệ thống "thông minh" với độ chính xác nhận dạng cao đối với 

hầu hết cácphông chữ hiện nay đã trở nên phổ biến. Một số hệ thống còn có khả 

năng tái tạo lại các định dạng của tài liệu gần giống với bản gốc bao gồm: hình 

ảnh, các cột, bảng biểu, các thành phần không phải là văn bản. 

https://vi.wikipedia.org/wiki/Ti%E1%BA%BFng_Anh
https://vi.wikipedia.org/wiki/Ph%E1%BA%A7n_m%E1%BB%81m
https://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1y_t%C3%ADnh
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Scanner&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/wiki/Nh%E1%BA%ADn_d%E1%BA%A1ng_m%E1%BA%ABu
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Tr%C3%AD_tu%E1%BB%87_nh%E1%BA%ADn_t%E1%BA%A1o&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Machine_vision&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/wiki/Ph%C3%B4ng_ch%E1%BB%AF

