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Từ viết tắt Tiếng anh Nghĩa tiếng việt 

CSDL  Cơ sở dữ liệu 

MDBMS Multimedia Database Management 

System 

Hệ thống quản lý cơ sở dữ 

liệu đa phương tiện 

RAM Random  access  memory Bộ nhớ truy cập ngẫu nhiên 

HWZ Half window size Một nửa kích thước cửa sổ 
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MỞ ĐẦU 

1.Đặt vấn đề 

Băng video bao gồm dãy các ảnh chụp theo tốc độ nhất định. Đoạn video 

dài (thí dụ 60 phút), chứa nhiều frame. Nếu các khung này được xử lý riêng biệt, 

chỉ mục và truy tìm sẽ không hiệu quả [1][4]. May thay, thông thường video được 

hình thành từ nhiều đơn vị logíc hay đoạn. Chúng ta gọi các đoạn này là lia video 

hay  video shot. Một shot là trình tự các frame liên tục, ngắn có một hay nhiều các 

đặc trưng sau: 

- Các frame mô tả cùng cảnh (scene) 

- Các frame báo hiệu một thao tác máy quay. 

- Các frame chứa sự kiện mô tả hay hành động như hiện diện có ý nghĩa hay 

đối tượng 

- Các frame được người sử dụng lựa chọn như thực thể có thể chỉ mục được. 

Thí dụ trong đoạn video bản tin thì mỗi mục tin tương ứng một shot. Trong 

một phim, các ảnh được chụp trong cùng một cảnh (scene) và mô tả nét đặc biệt 

(featuring) cùng nhóm người tương ứng với một shot. 

Trong nhiều ứng dụng, đòi hỏi không chỉ nhận biết video nào chứa thông 

tin cần tìm, mà còn cần nhận biết phần nào của video chứa thông tin cần tìm. 

Duyệt tuyến tính toàn bộ các khung hình của video để tìm kiếm một vài thông tin 

cụ thể là rất tốn kém thời gian, do vậy cần thiết phải có các phương pháp tự động 

định vị các shot chứa thông tin cần tìm.  

Việc nghiên cứu các kỹ thuật tách lia video sao cho hiệu quả đóng vai trò 

hết sức quan trọng trong xây dựng các CSDL video. Các mô hình và kỹ thuật 

phân đoạn dữ liệu video sẽ trình bày trong luận văn nhằm mục đích góp phần hệ 

thống hoá lý thuyết CSDL video, cung cấp các thuật toán và công cụ cho việc chỉ 

mục và truy tìm video, giới thiệu các thước đo và kỹ thuật đo độ chênh lệch sao 

cho phù hợp để có thể áp dụng chúng trong tự động hóa phân đoạn video và chuẩn 

bị dữ liệu trong xây dựng các CSDL video số trong môi trường đa phương tiện 
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trong thực tế. Từ thực tế đó, đề tài nghiên cứu mà luận văn đã chọn là: “Kỹ thuật 

tách lia video và ứng dụng”.  

2. Đối tƣợng nghiên cứu và phạm vi nghiên cứu 

Đối tượng nghiên cứu là dữ liệu video trong các CSDL video 

Nghiên cứu tổng quan về CSDL Video 

Một số kỹ thuật tách video giới hạn trong:  

Các kỹ thuật tách video dựa trên cơ sở giá trị điểm ảnh và histogram như: 

Sử dụng thước đo tổng chênh lệch pixel-to-pixel giữa các frames lân cận; Sử dụng 

đo khoảng cách biểu đồ màu (histogram) giữa hai frames láng giềng; Sử dụng kỹ 

thuật đo khoảng cách (phép thử 
2  ) cải tiến.  

Kỹ thuật tách shot biến đổi dần dần (khi có hiệu ứng). 

3. Hƣớng nghiên cứu 

Nghiên cứu kỹ thuật kỹ thuật tách lia video trong CSDL video, nhằm so 

sánh các kỹ thuật tách video thông qua hai tiêu chí chính: độ chính xác và tốc độ 

tính toán. Cùng với những đánh giá trong mô hình hệ thống thử nghiệm thông qua 

các tiêu chí: Số lần thực hiện phân đoạn trên các file video,số loại file video; Số 

lia video phát hiện chính xác, phát hiện nhầm, bỏ sót; Thời gian thực hiện của các 

thuật toán, để góp phần vào việc số hoá dữ liệu đa phương tiện. 

Cuối cùng là kết luận, hướng nghiên cứu tiếp theo của luận văn. 

4. Những nội dung nghiên cứu 

Nội dung nghiên cứu của luận văn được thể hiện qua các chương mục dự 

định viết trong bản luân văn như sau đây: 

Mở đầu 

- Lý do chọn đề tài 


