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PHẦN MỞ ĐẦU 

1. Tính cấp thiết của đề tài 

 a. Cơ sở khoa học  

    Tạo hình bề mặt bằng dao phay đầu cầu trên máy công cụ CNC có thể chế 

tạo đƣợc các chi tiết có hình dáng hình học phức tạp, khó mài (chi tiết khuôn, mẫu 

…), đƣợc làm bằng các vật liệu khó gia công nhƣ thép hợp kim có độ bền cao, thép 

chịu nhiệt, thép không gỉ… đòi hỏi ngày càng cao về nâng cao chất lƣợng bề mặt. 

Công việc nghiên cứu sâu, rộng đã thu hút đƣợc sự chú ý của các nhà nghiên cứu 

khác nhau. Các nhà nghiên cứu [1]..[6] đã phát triển các mô hình cho các dự đoán 

của tạo hình bề mặt nhằm nâng cao chất lƣợng bề mặt của chi tiết gia công. Tuy 

nhiên việc nghiên cứu bù bán kính dụng cụ cắt trong không gian theo mặt offset 

cho đến nay là chƣa thấy đƣợc công bố. Mặt offset của bề mặt chi tiết gia công 

đƣợc hiểu nhƣ là quĩ tích của gốc hệ tọa độ tƣơng đối (Incremental Coordinate 

system). 

    Vì vậy nghiên cứu mô hình hoá bề mặt offset khi gia công bề mặt trên máy 

công cụ CNC bằng dao phay đầu cầu nhằm đƣa ra thuật toán bù bán kính tránh hiện 

tƣợng cắt lẹm biên dạng của bề mặt, nâng cao chất lƣợng chi tiết gia công, tăng 

hiệu quả kinh tế của quá trình máy.  

b. Cơ sở thực tiễn của đề tài 

     Ở Việt Nam hiện nay, các trung tâm phay CNC đƣợc sử dụng phổ biến trong 

sản xuất chế tạo máy, việc lập trình điều khiển chúng thƣờng đƣợc thực hiện 


