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MỞ ĐẦU 

Nhận dạng là một lý thuyết toán học có nhiều ứng dụng trong thực tiễn, nhƣ 

nhận dạng tiếng nói, nhận dạng hình ảnh, nhận dạng chữ ký, phân loại ngôn ngữ , 

xây dựng tiêu chuẩn bản rõ ứng dụng trong phân tích các bản mã v.v..Trên thế giới 

cũng nhƣ trong nƣớc đã có nhiều nhà nghiên cứu vấn đề này và đã có những phần 

mềm áp dụng cho nhiều lĩnh vực khác nhau: phần mềm nhận dạng tiếng việt, phần 

mềm nhận dạng vân tay, phần mềm kiểm soát E-mail trên hệ thống Internet…  

Nhận dạng chữ là bài toán rất hữu ích, quen thuộc đƣợc ứng dụng nhiều trong 

thực tế đặc biệt là trong lĩnh vực nhận dạng và phân loại văn bản vì thế đã thu hút 

nhiều tác giả quan tâm nghiên cứu bằng các phƣơng  pháp nhận dạng khác nhau: 

logic mờ, giải thuật di truyền, mô hình xác suất thống kê, mô hình mạng nơ ron. Đã 

có rất nhiều công trình nghiên cứu thực hiện việc nhận dạng, phân loại văn bản La 

Tinh đã đạt tỷ lệ chính xác cao, tuy nhiên các ứng dụng đó cũng chƣa thể đáp ứng 

hoàn toàn nhu cầu của ngƣời sử dụng vậy nên ngày nay ngƣời ta vẫn tiếp tục nghiên 

cứu những phƣơng  pháp nhận dạng tốt hơn hƣớng đến dùng cho các thiết bị di 

động, và các bài toán thời gian thực. Sau khi tìm hiểu về sự tiến bộ của công nghệ 

nhận dạng chữ La Tinh cũng nhƣ các tính năng cơ bản của các phần mềm nhận 

dạng chữ, đƣợc sự tƣ vấn của giáo viên hƣớng dẫn, tôi đã lựa chọn đƣợc một hƣớng 

nghiên cứu thiết thực với đề tài: "Tìm hiểu kỹ thuật nhận dạng văn bản trong lớp 

ngôn ngữ La Tinh". 

Trong khuôn khổ của luận văn, tôi tập trung nghiên cứu, giải quyết bài toán 

nhận dạng ngôn ngữ tự nhiên dựa vào phân hoạch không gian (nhận dạng theo 

thống kê toán học), trong đó một lớp ngôn ngữ tiêu biểu đƣợc nghiên cứu đó là 

ngôn ngữ La Tinh. 

 Việc nghiên cứu này là quan trọng và cần thiết, kết quả của nghiên cứu có khả 

năng mở rộng ứng dụng trong việc xây dựng chƣơng trình kiểm soát E-mail đặc biệt 

là chƣơng trình phân tích bản mã tự động, đây là những vấn đề rất cần thiết trong an 

ninh quốc phòng. Đó chính là ý nghĩa thực tiễn của đề tài. 

 Nội dung của luận văn và các vấn đề cần giải quyết 

1. Nghiên cứu quá trình Markov hữu hạn trạng thái. 

2. Nghiên cứu và xây dựng mô hình Markov ứng với các ngôn ngữ tự nhiên nhƣ : 

Tiếng Anh, Tiếng Pháp, Tiếng Đức. 
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3. Giải bài toán phân lớp các đối tƣợng cho trƣờng hợp số lớp đã biết trƣớc và số 

lớp chƣa biết. 

4. Nghiên cứu xây dựng các ƣớc lƣợng tham số của xích Markov  

5. Ứng dụng bài toán kiểm định giả thiết thống kê (testing of statistic hypothesis) 

để giải quyết bài toán nhận dạng ngôn ngữ. 

6. Lập trình thử nghiệm. 

 Phƣơng pháp nghiên cứu 

Phƣơng pháp cơ bản là nghiên cứu ứng dụng các phƣơng pháp toán học, nhận dạng 

và xử lý ngôn ngữ, nghiên cứu khảo sát lý thuyết và xây dựng các thuật toán, lập 

trình kiểm thử thuật toán và đánh giá. Cụ thể: 

- Tìm hiểu và cập nhật các kiến thức và phƣơng pháp cơ bản về nhận dạng ngôn 

ngữ tự nhiên, trí tuệ nhân tạo, khảo sát lý thuyết các mô hình, công cụ toán học, 

thiết kế và xây dựng thuật toán, kỹ thuật tổ chức dữ liệu và ngôn ngữ lập trình. 

-  Tìm đọc các bài báo, các công trình nghiên cứu khoa học liên quan đến chủ đề 

nghiên cứu trong nƣớc và trên thế giới. Cụ thể là các tài liệu kỹ thuật thống kê toán 

học các quá trình Markov; các quy luật ngôn ngữ nhƣ là một quá trình ngẫu nhiên 

dừng, không hậu quả; các kỹ thuật nhận dạng ngôn ngữ tự nhiên. Hình thành đƣợc 

tổng quan tƣơng đối đầy đủ về tình hình nghiên cứu liên quan đến chủ đề hiện nay 

trên thế giới. 

-  Lập trình cài đặt một số kỹ thuật nhận dạng ngôn ngữ La Tinh và đánh giá kết 

quả. 

 Cấu trúc luận văn đƣợc chia thành 3 chƣơng: 

Chƣơng 1: " Tổng quan về nhận dạng ", trình bày tổng quan các hƣớng nghiên 

cứu hiện nay về nhận dạng. 

Chƣơng 2: " Kỹ thuật nhận dạng bằng thống kê ",  trình bày các ứng dụng kỹ 

thuật thống kê Toán học để nhận dạng các ngôn ngữ tự nhiên và tìm hiểu 

đặc trƣng của một số ngôn ngữ tự nhiên tiêu biểu. 

Chƣơng 3: " Thực Nghiệm ", trình bày thuật toán nhận dạng văn bản La Tinh và 

đƣa ra kết quả với một số mẫu ngôn ngữ điển hình. 



 

3 

 

CHƢƠNG I 

TỔNG QUAN VỀ NHẬN DẠNG 

1.1. Tổng quan về nhận dạng 

 Nhận dạng là quá trình phân loại các đối tƣợng đƣợc biểu diễn theo một mô 

hình nào đó và gán cho chúng vào một lớp (gán cho đối tƣợng một tên gọi) dựa theo 

những quy luật và các mẫu chuẩn. Quá trình nhận dạng dựa vào những mẫu học biết 

trƣớc gọi là nhận dạng có giám sát hay học có giám sát (supervised learning); trong 

trƣờng hợp ngƣợc lại là nhận dạng không giám sát hay học không có giám sát 

(unsupervised learning).  

1.1.1. Không gian biểu diễn đối tượng, không gian diễn dịch  

- Không gian biểu diễn đối tƣợng: 

 Các đối tƣợng khi quan sát hay thu thập đƣợc, thƣờng đƣợc biểu diễn bởi tập 

các đặc trƣng hay đặc tính. Nhƣ trong trƣờng hợp xử lý ảnh, ảnh sau khi đƣợc tăng 

cƣờng để nâng cao chất lƣợng, phân vùng và trích chọn đặc tính đƣợc biểu diễn bởi 

các đặc trƣng nhƣ biên, miền đồng nhất,v.v. Ngƣời ta thƣờng phân các đặc trƣng 

này theo các loại nhƣ: đặc trƣng tôpô, đặc trƣng hình học và đặc trƣng chức năng. 

Việc biểu diễn ảnh theo đặc trƣng nào phụ thuộc vào ứng dụng tiếp theo. Ở đây ta 

đƣa ra một cách hình thức việc biểu diễn các đối tƣợng. Giả sử đối tƣợng X (ảnh, 

chữ viết, dấu vân tay,v.v.); đƣợc biểu diễn bởi n thành phần (n đặc trƣng): 

X={x1,x2,...,xn}; mỗi xi biểu diễn một đặc tính. Không gian biểu diễn đối tƣợng 

thƣờng gọi tắt là không gian đối tƣợng X và đƣợc ký hiệu là: 

 X ={X1,X2,...,Xn} 

trong đó mỗi Xi biểu diễn một đối tƣợng. Không gian này có thể là vô hạn. Để tiện 

xem xét chúng ta chỉ xét tập X là hữu hạn. 

- Không gian diễn dịch: 

 Không gian diễn dịch là tập các tên gọi của đối tƣợng. Kết thúc quá trình 

nhận dạng ta xác định đƣợc tên gọi cho các đối tƣợng trong tập không gian đối 


