
 

Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN       http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 

TRƯỜNG ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 

 

 

 

 

 

ĐẶNG THỊ MỸ BÌNH 
 

 

 

 

 

 

GIẢI BÀI TOÁN TÌM ĐƯỜNG ĐI NGẮN NHẤT 

VỚI CÁC CUNG  CÓ GIÁ TRỊ KHOẢNG 

 

 

 

 

LUẬN VĂN THẠC SĨ KHOA HỌC MÁY TÍNH 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thái nguyên, 2015 



 

Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN       http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thái nguyên, 2015 

 

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 

TRƯỜNG ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 

 

 

 
 

Đặng Thị Mỹ Bình 
 

 

 

 

GIẢI BÀI TOÁN TÌM ĐƯỜNG ĐI NGẮN NHẤT 

VỚI CÁC CUNG  CÓ GIÁ TRỊ KHOẢNG 

 

 

Chuyên ngành: Khoa học máy tính 

Mã số: 60. 48. 01. 01 

 

LUẬN VĂN THẠC SĨ KHOA HỌC MÁY TÍNH 

 

NGƯỜI HƯỚNG DẪN KHOA HỌC: 

PGS TS. Nguyễn Tân Ân 

 

 

 

 

 



 

Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN       http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

i 

LỜI CAM ĐOAN 

  

 

Luận văn là kết quả nghiên cứu và tổng hợp các kiến thức mà học viên 

đã thu thập được trong quá trình học tập tại trường Đại học Công nghệ thông 

tin và Truyền thông - Đại học Thái Nguyên, dưới sự hướng dẫn, giúp đỡ của 

các thầy cô và bạn bè đồng nghiệp, đặc biệt là sự hướng dẫn, giúp đỡ của PGS 

TS. Nguyễn Tân Ân. 

Tôi xin cam đoan luận văn không phải là sản phẩm sao chép của bất kỳ 

tài liệu khoa học nào. 

Học viên 

 

 

          Đặng Thị Mỹ Bình 
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LỜI CẢM ƠN 

 

Đầu tiên tôi xin gửi lời cảm ơn sâu sắc nhất tới PGS TS Nguyễn Tân 

Ân, người hướng dẫn khoa học, đã tận tình chỉ bảo, giúp đỡ tôi thực hiện luận 

văn. 

Tôi xin cảm ơn các thầy cô trường Đại học Công nghệ thông tin và 

Truyền thông - Đại học Thái Nguyên đã giảng dạy và truyền đạt kiến thức 

cho tôi. 

 Tôi xin chân thành cảm ơn Ban giám hiệu trường Cao đẳng Công 

nghiệp Thực Phẩm và các đồng nghiệp trong khoa Công nghệ thông tin đã tạo 

mọi điều kiện giúp đỡ tôi hoàn thành nhiệm vụ học tập. 

 Cuối cùng, tôi xin cảm ơn những người thân và các bạn bè chia sẻ, gúp 

đỡ tôi hoàn thành luận văn này. 

 Mặc dù đã hết sức cố gắng hoàn thành luận văn với tất cả sự nỗ lực của 

bản thân, nhưng luận văn vẫn còn những thiếu sót. Kính mong nhận được 

những ý kiến đóng góp của quý Thầy, Cô và bạn bè đồng nghiệp. 

 Tôi xin chân thành cảm ơn! 

      Việt trì ngày 10  tháng 06 năm 2015 

 

 

       Đặng Thị Mỹ Bình 
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