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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Sinh mặt (surface) là một chủ thể quan trọng trong đồ họa máy tính 

(computer graphics) và thiết kế có sự trợ giúp của máy tính (Computer Aided 

Design – CAD [1]) các mô hình hóa hình học một cách chi tiết. Nhờ sự phát 

triển của công nghệ thông tin, các ngành công nghiệp có liên quan đến ngành 

hàng không vũ trụ, điện tử và tự động hóa... sử dụng CAD ngày một nhiều 

hơn. 

Thông thƣờng thì một quy trình khởi đầu với việc định nghĩa một hình 

dạng mẫu đƣợc yêu cầu bởi các khái niệm đặc tả hình dạng của sản phẩm và 

các chức năng của nó. Quy trình này sau đó xử lý qua một chuỗi các hoạt 

động lặp lại cho tới khi đạt đƣợc một thiết kế tối ƣu. Ngày nay, quy trình của 

việc thiết kế tự động theo chức năng dựa trên việc gia tăng sử dụng các máy 

tính. Mặc dù việc thiết kế hình dạng dựa trên việc mở rộng sử dụng các máy 

tính không cung cấp giải pháp tự động cho một bài toán thiết kế cho trƣớc, 

nhƣng nó cũng làm tăng tính hiệu quả trong quy trình thiết kế. Bởi vậy, các 

quá trình chính của thiết kế các mặt cong bao gồm việc mô tả hiệu quả hình 

dáng và thao tác trên các tham số của mô hình biểu diễn. 

Mặt có thể biểu diễn tƣờng minh hoặc dạng ẩn và dạng tham số, trong 

các dạng này thì dạng tham số là phổ biến nhất trong đồ họa máy tính, thực tại 

ảo và CAD. Hầu hết các mặt tham số sử dụng các phƣơng pháp mô hình hóa 

dựa trên các điểm điều khiển (control-point based modelling) nhƣ Bezier, B-

spline và NURBS. Gần đây phƣơng pháp mô hình hóa nhờ phƣơng trình đạo 

hàm riêng (Partial differential equations - PDE [2]) đƣợc phát triển mạnh mẽ. 

Việc sinh mặt sử dụng lời giải của PDE gắn với các điều kiện biên xác định 

có thể đƣợc xem nhƣ phƣơng pháp mô hình hóa dựa trên vật lý (physics-base 

modelling). Trong phƣơng pháp này việc lựa chọn phƣơng trình và các điều 


