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LỜI MỞ ĐẦU 

1.  

Học máy (Machine learning) là một ngành khoa học nghiên cứu các kĩ thuật, 

các phƣơng pháp cho phép các máy tính có khả năng "học" giống nhƣ con ngƣời. 

Hay nói một cách khác cụ thể hơn, học máy là một phƣơng pháp để tạo ra các 

chƣơng trình máy tính bằng việc phân tích các tập dữ liệu, qua đó máy tính có khả 

năng tích lũy đƣợc tri thức thông qua việc học đƣợc các khái niệm để có thể ra 

quyết định trong các trƣờng hợp tƣơng tự. 

Lĩnh vực học máy truyền thống thƣờng đƣợc chia thành bốn lĩnh vực con, 

bao gồm: Học có giám sát (Supervised learning), Học không giám sát 

(Unsupervised learning), Học nửa giám sát (Semi-Supervised learning) và Học tăng 

cƣờng (Reinforcement learning).  

Học nửa giám sát sử dụng cả dữ liệu đã gán nhãn và chƣa gán nhãn để huấn 

luyện - điển hình là một lƣợng nhỏ dữ liệu có gán nhãn cùng với lƣợng lớn dữ liệu 

chƣa gán nhãn. Học nửa giám sát đứng giữa học không giám sát (không có bất kì dữ 

liệu có nhãn nào) và có giám sát (toàn bộ dữ liệu đều đƣợc gán nhãn). Để gán nhãn 

dữ liệu cho một bài toán học máy thƣờng đòi hỏi một phân loại bằng tay các ví dụ 

huấn luyện. Chi phí cho quy trình này khiến tập dữ liệu đƣợc gán nhãn hoàn toàn 

trở nên không khả thi, trong khi dữ liệu không . 

Trong tình huống đó, học nửa giám sát có giá trị thực tiễn lớn lao. Chính vì vậy, học 

nửa giám sát là sự kết hợp một số lƣợng lớn các dữ liệu chƣa đƣợc gán nhãn cùng 

với các dữ liệu đã đƣợc gán nhãn để xây dựng các bộ phân lớp tốt hơn.  

Một số phƣơng pháp điển hình trong lĩnh vực này đƣợc kể đến nhƣ: Phƣơng 

pháp EM với mô hình sinh hỗn hợp (EM with generative mixture models), phƣơng 

pháp Tự huấn luyện (Self-training), phƣơng pháp Đồng huấn luyện (Co-training), 

phƣơng pháp máy véc tơ hỗ trợ (Transductive support vector machines) và phƣơng 

pháp Dựa trên đồ thị (Graph-based). Trong đó phƣơng pháp học nửa giám sát dựa 

trên đồ thị (Graph-based) đang là hƣớng nghiên cứu mở và đem lại hiệu quả lớn. 

Với những lý do trên, tác giả đã chọn đề tài “
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” làm đề tài nghiên cứu luận văn tốt nghiệp thạc sĩ chuyên ngành 

Khoa học máy tính. 

 

 Nghiên cứu tổng quan về học nửa giám sát và một số phƣơng pháp học nửa 

giám sát. 

Nghiên cứu phƣơng pháp học nửa giám sát dựa trên đồ thị 

 Cài đặt thử nghiệm thuật toán lan truyền nhãn trên đồ thị và thuật toán tự 

huấn luyện. 

 

 Đối tượng nghiên cứu: Học nửa giám sát. 

 Phạm vi nghiên cứu: 

 - Nghiên cứu tổng quan về học có giám sát, học không giám sát và học nửa 

giám sát. 

 - Các phƣơng pháp học nửa giám sát phổ biến. 

 - Phƣơng pháp học nửa giám sát dựa trên đồ thị (Graph-based) và một số 

thuật toán. 

 - Cài đặt thử nghiệm thuật toán lan truyền nhãn trong phƣơng pháp học nửa 

giám sát dựa trên đồ thị và thuật toán tự huấn luyện. 

 

Các luận điểm chính mà luận văn đã thể hiện đƣợc: 

Nghiên cứu tổng quan và đánh giá các phƣơng pháp học nửa giám sát, tập 

trung vào phƣơng pháp học nửa giám sát dựa trên đồ thị.  

Tập trung tìm hiểu một số thuật toán trong lĩnh vực học nửa giám sát nhƣ: 

Phƣơng pháp EM với mô hình sinh hỗn hợp, phƣơng pháp Tự huấn luyện, phƣơng 

pháp Đồng huấn luyện và phƣơng pháp máy véc tơ hỗ trợ. Đồng thời tập trung 

nghiên cứu chi tiết phƣơng pháp dựa trên đồ thị. 

Cài đặt phần mềm thử nghiệm mô phỏng thuật toán lan truyền nhãn và thuật 

toán tự huấn luyện, đánh giá độ phức tạp của hai thuật toán này. 



 

Số hóa bởi Trung tâm Học liệu – ĐHTN        http://www.lrc.tnu.edu.vn 

 

 

- Đọc tài liệu, phân tích, tổng hợp. 

- Thống kê, phân tích dữ liệu. 

- Thực nghiệm và đánh giá kết quả. 

         - Kết hợp nghiên cứu lý thuyết, tìm hiểu tình hình ứng dụng, đánh giá khả 

năng ứng dụng và đề xuất giải pháp. 

6.  

     Nội dung luận văn gồm 03 chƣơng: 

 Chƣơng 1: Tổng quan về các phƣơng pháp học máy 

Chƣơng này trình bày tổng quan về các phƣơng pháp học máy gồm 

phƣơng pháp Học có giám sát (Supervised learning), Học không giám sát 

(Unsupervised learning), Học nửa giám sát (Semi-Supervised learning). 

 Chƣơng 2: Phƣơng pháp học nửa giám sát dựa trên đồ thị 

Tập trung tìm hiểu một số thuật toán trong lĩnh vực học nửa giám sát nhƣ: 

Phƣơng pháp EM với mô hình sinh hỗn hợp, phƣơng pháp Tự huấn 

luyện, phƣơng pháp Đồng huấn luyện và phƣơng pháp máy véc tơ hỗ trợ. 

Đồng thời tập trung nghiên cứu chi tiết phƣơng pháp dựa trên đồ thị. 

 Chƣơng 3: Cài đặt và thử nghiệm thuật toán 

Cài đặt thử nghiệm thuật toán tự huấn luyện và lan truyền nhãn dựa trên 

đồ thị . 
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CHƢƠNG 1:  

TỔNG QUAN VỀ CÁC PHƢƠNG PHÁP HỌC MÁY 

1.1. Giới thiệu về học máy 

Học máy (Machine Learning) là một ngành khoa học nghiên cứu các thuật 

toán cho phép máy tính có thể học đƣợc các khái niệm (concept)[7]. 

Có hai loại phƣơng pháp học máy chính: 

 Phƣơng pháp quy nạp: Máy học/phân biệt các khái niệm dựa trên dữ liệu đã 

thu thập đƣợc trƣớc đó. Phƣơng pháp này cho phép tận dụng đƣợc nguồn dữ liệu rất 

nhiều và sẵn có. 

 Phƣơng pháp suy diễn: Máy học/phân biệt các khái niệm dựa vào các luật. 

Phƣơng pháp này cho phép tận dụng đƣợc các kiến thức chuyên ngành để hỗ trợ 

máy tính. 

Hiện nay, các thuật toán đều cố gắng tận dụng đƣợc ƣu điểm của hai phƣơng 

pháp này. 

Các ngành khoa học liên quan đến lĩnh vực học máy điển hình là: 

 Lý thuyết thống kê: các kết quả trong xác suất thống kê là tiền đề cho rất 

nhiều phƣơng pháp học máy. Đặc biệt, lý thuyết thống kê cho phép ƣớc lƣợng sai số 

của các phƣơng pháp học máy. 

 Các phƣơng pháp tính: các thuật toán học máy thƣờng sử dụng các tính toán 

số thực/số nguyên trên dữ liệu rất lớn. Trong đó, các bài toán nhƣ: tối ƣu có/không 

ràng buộc, giải phƣơng trình tuyến tính v.v… đƣợc sử dụng rất phổ biến. 

 Khoa học máy tính: là cơ sở để thiết kế các thuật toán, đồng thời đánh giá 

thời gian chạy, bộ nhớ của các thuật toán học máy. 

 Lĩnh vực học máy truyền thống thƣờng đƣợc chia thành bốn lĩnh vực con: 

 Học có giám sát: Máy tính đƣợc xem một số mẫu gồm đầu vào và đầu 

ra tƣơng ứng trƣớc. Sau khi học xong các mẫu này, máy tính quan sát một đầu vào 

mới và cho ra kết quả. 

 Học không giám sát: Máy tính chỉ đƣợc xem các mẫu không có đầu ra, sau 

đó máy tính phải tự tìm cách phân loại các mẫu này và các mẫu mới. 


