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LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan: 

- Luận văn này là công trình nghiên cứu của riêng tôi. 

- Các số liệu, kết quả nêu trong luận văn là trung thực. 

- Tôi xin chịu trách nhiệm về nghiên cứu của mình. 

  

 Tác giả 

 

 

 

 Nguyễn Đăng Đạt 
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CÁC KÝ HIỆU VIẾT TẮT 

Tiếng Anh 

Thuật ngữ Định nghĩa 

VOD Video on demand – Video được khách hàng yêu cầu 

SMPP Short Message Peer to Peer – Tin nhắn được đẩy từ hệ 

thống MobileTV đếm sms gateway để gửi tới cho khách 

hàng 

LIVETV Các kênh Chương trình truyền hình được phát trên hệ 

thống. 

SMSC Tổng đài quản lý tin nhắn 

iVTSS Mô đun streaming cho iPhone/iPad 

Offline encoder Mô đun mã hóa tệp video cho các dòng điện thoại di động 3G 

Live encoder Mô đun mã hóa tín hiện truyền hình thành các tín hiệu phú 

hợp với các dòng điện thoại di động 3G 

DSS Darwin máy chủ chạy Streaming – Một open source phục 

vụ cho việc phát triển VTSS mô đun, làm nhiệm vụ phân 

phát tín hiệu tới các máy điện thoại 3G 

VTSS Mô đun Streaming cho các dòng điện thoại sử dụng giao 

thức RTSP để nhận tín hiệu media. 

CMS Content management system – Hệ thống quản trị nội dung 

cho phép người quản trị quản lý hệ thống 

MVC Model – View – Controller: Mô hình phát triển phầm mềm 

Wap/Wapsite Trang dành cho di động thực hiện truy cập vào hệ thống 

MobileTV Service Cung cấp các API giao tiếp với cơ sở dữ liệu cho các mô 

đun trong hệ thống  

SMS service Cung cấp các API giao tiếp với sms gateway 

Media Process Khối mã hóa – giản mã tín hiệu để chuyển thành luồng tín 

hiệu đến khối Streaming. Gồm có offline encoder và live 

encoder. 

Streaming Là khối thực hiện giao tiếp với client thực hiện gửi tín hiệu 

media đến client. 

HLR Home location register - Thực hiện nhận dạng thuê bao 
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Thuật ngữ Định nghĩa 

2G/3G 

M&M Server Mô đun thực hiện giám sát các mô đun trong hệ thống rồi 

ghi log cảnh báo 

M&M Client Thực hiện đọc log cảnh báo của M&M Server rồi thực hiện 

gửi tin nhắn cảnh báo tới người vận hành hệ thống khi có 

sự cố. 

Administrator Người quản trị hệ thống 

Content Provider Nhà cung cấp nội dung số cho hệ thống 

Profile Thông tin về các chuẩn mã hóa (codec) của các dòng máy 

điên thoại 

BCCS Billing and custumer care system – Hệ thống trừ tiền khách 

hàng. 
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MỞ ĐẦU 

Đặt vấn đề 

Hiện nay, mạng viễn thông di động công nghệ streaming đã phát triển chín 

muồi trên toàn thế giới. Tính trên toàn thế giới, đến cuối năm 2010, số lượng thuê bao di 

động ước tính vào khoảng trên 5 tỷ, trong đó số lượng thuê bao cũng hơn 500 triệu và con 

số này đang có xu hướng tăng lên nhanh chóng. Song hành với sự tăng trưởng này là nhu 

cầu sử dụng các dịch vụ giá trị gia tăng ứng dụng trên hạ tầng mạng di động của thuê bao. 

Cùng với dịch vụ truy nhập Internet (mobile Internet), Cuộc gọi thấy hình (Video Call), 

VoIP và Chat (IM), thì dịch vụ Truyền hình streaming (Streaming Video) là một trong 

những dịch vụ được nhiều thuê bao di động quan tâm và sử dụng. 

Theo khảo sát, dịch vụ Truyền hình streaming (Video Streaming) là một trong 

những dịch vụ phổ biến tại Mỹ với các nhà khai thác như Cingular, Alltel, tại Canada 

có Bell Canada, Rogers và TELUS Mobility, tại Vương Quốc Anh với Orange 

UK,v.v…với hơn 40 kênh  như truyền trực tiếp cũng như Video theo yêu cầu. Doanh 

thu mang lại từ loại hình dịch vụ này cũng đáng kể, ngay từ những năm 2006, dịch vụ 

này đã có giá thuê bao là 9,99 USD/1 tháng, giá này có thể tăng lên tùy thuộc vào tốc 

độ tải dữ liệu đăng ký. Các kênh trong dịch vụ này bao gồm MSNBC, ABC News 

Now, CNN, Fox News, Fox Sports, ESPN 3GTV, CNBC, CSPAN, kênh Discovery, 

TLC và một số các kênh khác. 

Các tổ chức tiêu chuẩn hóa trên thế giới như ISO/IEC, ITU-T, ETSI cũng đã và 

đang nghiên cứu, xuất bản nhiều tiêu chuẩn liên quan đến dịch vụ truyền hình streaming. 

Viễn thông Việt Nam đã đến giai đoạn bão hòa về số lượng thuê bao cùng với 

đó là sự phát triển rầm rộ của các dịch vụ giá trị gia tăng VAS. Hiện nay các công ty 

viễn thông lớn ở Việt Nam đã được cấp phép để cung cấp dịch vụ 3G cho khách 

hàng, mở ra cho người dùng khả năng truy xuất với băng thông rộng hơn, dung lượng 

đường truyền cao hơn. Vấn đề đặt ra là người dùng sẽ được hưởng những dịch vụ 

mới gì khi sử dụng mạng 3G. Các công ty viễn thông đều có chiến lược xây dựng nội 

dung và phát triển các dịch vụ VAS trên mạng 3G như: Xem TV, xem phim, nghe 

nhạc. Video Call … để đáp ứng nhu cầu của khách hàng. 

Hệ thống truyền hình di động Streaming là một trong những dự án chiến lược 

của các nhà cung cấp dịch vụ 3G. Mục tiêu của dự án là phát triển hệ thống hoàn 

chỉnh cho phép người dùng xem LiveTV, VOD, Radio, Istory… cùng với hệ thống 

quản lý, giám sát và vận hành hệ thống đáp ứng nhu cầu của người dùng cuối và 


